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Obsah - InFéoorMatiky s Alexandrou 2.-4.
InFéoorMatika s Alexandrou 2.
§ _E L Téma v InFéoorMatike :
4 o Tematicky celok Obsah Poznamka
s o s Alexandrou

Aby ndm spolu dobre bolo... | Uvodnd hodina. Zakladné pravidla prace
o . alebo aj Dohodnime si pravidla v PC uéebni. Casti po¢itatovej zostavy.

IX. 1. | Principy fungovania IKT . . . i
Mali by sme vediet, ako sa ¢o vola

— InFéoorMaticka zoznamka

Kamaratime sa s mySkou Megy Ovladanie mysky (klik, pouZitie kolieska).
2. | Principy fungovania IKT | Dolujeme zlato a kreslime Sledovanie pohybu mysky po obrazovke.
obrazky
Kamaratime sa s myskou Megy Ovladanie mysky (klik, dvojklik mysSkou).
Velké upratovanie Sledovanie pohybu mysky po obrazovke.
3. | Principy fungovania IKT | Pexeso Eso Zapinanie a vypinanie pocitaca, Uprava
Aby sme boli samostatni velkosti okna, skrytie a obnova okna
z listy.
Ivica klavesnica Zoznamenie sa s klavesnicou, orientacia
L. , Taky ¢udny dazd... alebo aj Ked' na klavesnici, pisanie pismen bez
X. 1. | Informacie okolo nas ] o L. . R o
nam prsia pismena a Cisla diakritiky, pisanie Cislic, vyuZivanie Sipok

Cislozruti, Troglovia a iné potvory | a medzernika.

o A ide sa do sveta... internetu Internet, web, webové stranky, webovy
Komunikacia e Lo )
2. , Na navsteve u Rexa prehliada¢, webova adresa. Pohyb po
prostrednictvom IKT

Veselé malovanie internete pomocou Spat.
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Ivica klavesnica Pisanie pismen s diakritikou, prvé pisanie
Pismenkovy dazdicek... alebo aj vlastnych textov.
3. | Informacie okolo nas ked ma pismeno nieco navyse
Obesenec... alebo aj Naume sa
hadat slova
Ateliér ReNatA Veselé malovanie | Kreslime a vyfarbujeme — prvé
L. ) Ovocni¢kovia alebo aj Co nase zozndmenie s grafickym editorom,
Informacie okolo nas, ] ] o L ) .
4, o . telo potrebuje nastroje Ciara, vypln. Tahanie mysou.
Principy fungovania IKT . ] .. . L . .,
Kde si tie obrazky ulozim alebo aj | Vytvdaranie prie€inku, uloZenie suboru,
Vsetko ma v pocitaci svoje miesto | meno suboru.
Ateliér ReNatA Prvé zozndmenie s grafickym editorom,
L. ) Mikadové jasenie usecky, hrabka dsecky.
XI. 1. | Informacie okolo nas o i
Hrdé pismenka
Aby mali kde indiani byvat
L Aide sa do sveta... internetu Internet, web, webové stranky, webovy
Komunikacia . i . o
2. ) Zabavame sa s Infovekacikom prehliadac, webova adresa, vzdelavacie
prostrednictvom IKT .
hry na internete.
PiSem, pises, piSeme... alebo aj Prvé zozndmenie s textovym editorom,
L. ) Saska uci pouzivat prvy textovy typ pisma, velkost pisma, zdsady pisania
3. | Informacie okolo nas .
editor textu.
A moje meno je...
PiSem, pises, pisSeme Farba pozadia a pisma, podciarknuté
4. | Informacie okolo nas Ked diktafon diktuje pismo.
Kde bolo, tam bolo
U kamarata Tuxa Praca s grafickym editorom, nastroj
XILI. 1. | Informacie okolo nas Rodinky snehuliakov peciatka, paleta, grafické efekty.
Carovanie s Tuxom
L. , U kamarata Tuxa Praca s grafickym editorom, nastroj
2. | Informacie okolo nas . L e .. L
List Zelani JeZiskovi peciatka, paleta, grafické efekty, text.
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Ja si prosim akvarium
Postupy, riesenie Baltik sklada obrazky Skladanie obrdazkov z peciatok.
3. | problémov, algoritmické [ M6j hrad
myslenie
L ., | Skleréza je koza... alebo aj aby Praca s vyucbovym SW.
I 1. | Informacna spolocnost i L .
sme si po prazdninach spomenuli
. .. | Skleréza je koza... alebo aj aby Praca s vyucbovym SW.
2. | Informacna spoloc¢nost i L. .
sme si po prazdninach spomenuli
Postupy, riesenie Ked ndm Tux zabludi Hladanie cesty z bludiska, postupnost
3. | problémov, algoritmické | Kto md obe ruky lavé? krokov, orientacia v priestore.
myslenie
Postupy, riesenie Zaostrené na detaily Riesenie problémovych uloh, zoradovanie
Il 1. | problémov, algoritmické | Co sa stalo pred a ¢o potom? dejov.
myslenie Tuxove mozaikové ulohy
L Tuxova Zelezni¢na stanica Zoradovanie objektov, zostavovanie
Postupy, riesenie L, . . . .
. .., | Cosidate? alebo aj Obcerstvenie | algoritmu.
2. | problémov, algoritmické . o
. v stanicnej restaurdacii
myslenie . ) )
Jahody dosli. Podme na jahody!
V kralovstve pani Geometrie Praca s grafickym editorom.
. . Veselé baldny Vytvdranie obrazkov z geometrickych
3. | Informacie okolo nas ] . ] )
Korale pre maminku tvarov — kreslenie kruhov a ovalov,
Ked rybku Lubku boli hrdlo zvacSovanie, presuvanie.
V kralovstve pani Geometrie Praca s grafickym editorom.
L. ) Presuvacky s myskou Megy Vytvdranie obrdzkov z geometrickych
4. | Informacie okolo nas . . . " o )
Sup sem, Sup tam tvarov, Stvorec, obdlznik, zvacsovanie,
Kto tu rozhadzal tie Skatule? presuvanie.
V kralovstve pani Geometrie Praca s grafickym editorom
[l 1. | Informacie okolo nas Carovanie s geometrickymi Vytvéranie obrazkov z geometrickych
tvarmi tvarov, zvacsovanie, presuvanie.
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Poskladaj si obrazok
Tux potrebuje vodicak alebo Skladanie obrdazkov z peciatok,
. , Dopravnad vychova s Tuxom zvacsovanie, otlacanie, dokreslovanie.
2. | Informacie okolo nas ) , ,
Vytvor si vlastnd dopravnu
znacku
. Dalgia naviteva u Rexa Prostredie detskej webovej
Komunikacia N i ) )
, Co to tu mame? stranky, webova adresa, pohyb po webe,
3. | prostrednictvom IKT, L . . L .
.. ., | Pozor, tu je aj nebezpecne! bezpelné spravanie na internete.
Informacéna spolocnost . )
Vytvor si svojho avatara
L. ) Podnikaj so Sasou... alebo aj Praca v grafickom editore, vyuZivanie
V. 1 Informacie okolo nas . . ] ) .
Otvarame si obchod nastrojov. Projekt.
Vie ujo Internet naozaj vsetko? Vyhladavanie informacii a obrazkov na
. Kltcové slovo nepatri do klicovej | internete, praca s kfu¢ovym slovom,
Komunikacia , , S . .
2. , dierky spravny vyber informdcie, ukladanie
prostrednictvom IKT o .
Hlada sa obrazkov.
Zbierka mojich obrazkov
3. | Informaéna spolo¢nost | Ked nam pocita¢ pomaha ucit sa Praca s vyu¢bovym SW.
Prva pozvanka do grafického Vytvdranie prvych animdcii.
L. ) Studia kamaratky Sasky
V. 1 Informdcie okolo nas ] s o
Ked'sa slniecku zakruti hlava
Kotula sa lopticka
V grafickom studiu kamaratky Vytvdranie prvych animdcii.
L . Sasky
2. | Informacie okolo nas , .
Svetelna reklama k mojmu
obchodu
Postupy, rieSenie Poskladaj si obrazok Skladanie obrdazku z pripravenych
3. | problémov, algoritmické | Prvy ndvod pre kamarata obrdzkov, pisanie postupu na vytvorenie
myslenie toho istého obrazku pre kamarata.
4. | Postupy, rieSenie Z rozpravky do rozpravky Vytvdranie rozpravky z pripravenych



http://www.akademiaalexandra.sk/
mailto:aa@akademiaalexandra.sk

m Akadémia Alexandra, s. r. 0., M. Dulu 48, 036 08 Martin 8, www.akademiaalexandra.sk , aa@akademiaalexandra.sk

akadémia

problémov, algoritmické obrazkov, priddvanie textu, tla¢. Projekt.
myslenie Poloha objektov, pred, za, preklapanie,
otacanie.
Ked nam pocita¢ pomaha udit sa Praca s vyu¢bovym SW. Nastavenie
L . , Hrame sa zo zvukmi hlasitosti.
VI. 1. | Informacna spolocnost ) N
Skladame pesnicky
Co to tu hra?
Ateliér ReNatA Praca v grafickom prostredi, nastroje
L. ] Rodinka Uzasnych vyber, kopirovanie.
2. | Informdcie okolo nds L .
Ako nam luka zakvitla
Ked prsi, tak leje
. , Komu ddme vysvedcenie? Praca v grafickom editore, pisanie textu,
3. | Informacie okolo nas ) ) )
kreslenie obrazkov. Projekt.
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InFéoorMatika s Alexandrou 3.
o © P ~ .
K k= L Téma v InFéoorMatike .
g | T Tematicky celok Obsah Poznamka
) s Alexandrou
= T
Aby nam spolu dobre bolo... | Uvodna hodina. Zakladné pravidla prace
L . alebo aj Dohodnime si pravidla v PC uéebni. Casti pocitacovej zostavy,
IX. 1. | Principy fungovania IKT i L . N . . i
Mali by sme vediet, ako sa ¢o vold | dalSie periférne zariadenia.
— InFéoorMatickad zoznamka
Malované Citanie kamaratky Praca s grafickym editorom, pisanie
2. | Informacie okolo nés Sasky alebo Prerozpravaj svoj a otlacanie peciatok.
prazdninovy pribeh
Velké pocitacové upratovanie Vytvdranie, premenuvanie priecinkov
3. | Principy fungovania IKT | Kam len to ddm? a stborov, presuvanie suborov.
Toto meno sa mi nepacil
o U Rexa sme uz boli, podme Prostredie detskej webovej
Komunikacia o, . . .
i pozriet Alika stranky, vzdeldvanie na internete.
4. | prostrednictvom IKT, L ..
., . . | Dopravna vychova s Ciarou a
Informacna spolo¢nost
Zebrou
Word = slovo Praca v textovom editore MS Word, prvé
X. 1. | Informacie okolo nas Ako pisu dospelaci pisanie a vkladanie klipartov, ukladanie
Nech to tu nie je smutné suboru.
Word = slovo Praca v textovom editore MS Word, prvé
2. | Informacie okolo nas Ked ma niekto basnické ¢revo pisanie a vkladanie obrazkov, ukladanie
Co mam rad? stboru.
L . Pozerame na svet cez objektiv Ovladanie digitalneho fotoaparatu,
3. | Principy fungovania IKT . B .
ukladanie fotografii do pocitaca.
4 Informacie okolo nas, Casper a iny duchovia alebo Praca s grafickym editorom, nastroje,
" | Principy fungovania IKT | Vygumuij si obrazok vypln, ¢iara, guma.
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Chystame sa na Halloween Ukladanie obrazkov.
L. ] Sasa a jej pes Baf alebo aj Praca v grafickom editore, peciatky, ich
XI. 1 Informacie okolo nas . . . vy D
Predstavujeme svojho milacika zvacsovanie, pisanie textu.
Nahrdvacie Studio uja Mikroféna Nahravanie zvuku, jeho ukladanie
. , Nie je subor ako subor a prehravanie.
2. | Informacie okolo nas e i .
Najdi svoju pesnicku
Hrame sa zo zvukmi
V grafickom Studiu kamaratky Praca s pozadim.
. , Sasky Vytvaranie animacie posunom hotovych
3. | Informacie okolo nas o .
Ako sa slimak Koloman s obrazkov.
kamardatmi vybral na vandrovku
Vytvarame pribehy z obrazov Vytvdranie videa z fotografii, pridavanie
. . a zvukov alebo aj ¢o sa skryva za titulkov a komentara.
4. | Informacie okolo nas
RSS
Vysoké Ta3
Vytvarame pribehy z obrazov Vytvdranie videa z fotografii, pridavanie
L. ) a zvukov alebo aj ¢o sa skryva za titulkov a komentadra, projekt.
XIl. 1. | Informacie okolo nas
RSS
Nasa Skola
Vytvarame pribehy z obrazov Vytvéranie videa z fotografii, pridavanie
L. ) a zvukov alebo aj ¢o sa skryva za titulkov a komentadra, projekt.
2. | Informdcie okolo nas
RSS
Nasa skola
Internetova posta Prostredie detskej webove;j
3 Komunikacia MG6j prvy adresar stranky, bezpecné spravanie na
" | prostrednictvom IKT Nie je zavinac ako zavinac internete.
Posielame si pohladnice
. ., | Skleréza je koza... alebo aj aby Praca s vyucbovym SW.
I 1. | Informacna spolocnost i L .
sme si po prazdnindch spomenuli
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. . .| Sklerdza je koza... alebo aj aby Praca s vyu¢bovym SW.
2. | Informacnd spolocnost i L )
sme si po prazdnindch spomenuli
o Co je nové u Rexa? Prostredie detskej webovej
Komunikacia N L, ] L
3. , M6j komixovy pribeh stranky, webova aplikacia na tvorbu
prostrednictvom IKT ] ] o
komiksov, naslednosti deja.
Postupy, riesenie Tangramové skladacky Postup skladania obrazu, vykonavanie
Il 1. | problémov, algoritmické | Tuxov Zeriav a jeho stavby prikazov.
myslenie
V grafickom Stadiu kamaratky Vytvdranie animacie kolobehu vody
2. | Informacie okolo nés Sasky v prirode. PouZivanie nastrojov
Cesta kvapky Katky grafického editora, fazy, trvanie fazy
V grafickom stadiu kamardtky Vytvdranie animdcie faz mesiaca.
3. | Informacie okolo nas Sasky Pouzivanie nastrojov grafického editora,
Pravidelnd Mesacna diéta fazy, trvanie fazy.
L. ) Podnikaj so Sasou... alebo aj Praca v grafickom editore, vyuZivanie
4. | Informacie okolo nas L . . . . o .
DnesSné menu v tvojej reStaurdciu | nastrojov. Pisanie textu. Projekt.
Postupy, riesenie Nech su vahy v rovnovahe! Riesenie logickych uloh, didaktické hry na
i 1 problémov, algoritmické | Hadaj na aké cislo mysli Tux? pocitaci.
' " | myslenie, Informécie
okolo nas
2. | Informacna spolo¢nost | Ked nam pocita¢ pomaha ucit sa Praca s vyu¢bovym SW.
Megy prezentuje Vytvdranie prvej prezentacie, vyuZitie
. . Koho je to silny bod? Sablony, pisanie textov, vkladanie
3. | Informacie okolo nas ] . i
Ako na prvu prezentdciu? obrdazkov.
Predstavujem svoju rodinu Vytvdranie prvej prezentdcie, vyuZitie
V. 1 Informacie okolo nas Sablony, pisanie textov, vkladanie
obrazkov.
2. | Informacie okolo nds Megy prezentuje Upravy v prezentéacii, zmeny $ablény,
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Nech je to tu veselSie pridavanie animacii.
Ked'sa nevieme rozhodnut
Postupy, rieSenie Carovanie s Baltikom Riadenie Baltika, obrazkova stavebnica.
3. | problémov, algoritmické | Nech si Baltik postavi, ¢o chce
myslenie
Postupy, riesenie Carovanie s Baltikom Riadenie Baltika, obrazkova stavebnica.
3. | problémov, algoritmické | Sasa sniva o svojom hrade Stavanie podla predlohy.
myslenie
Postupy, riesenie Kto by nemal rad LEGO? Skladanie stavieb podla navodu.
V. 1 problémov, algoritmické | Stavaj podla ndvodu
myslenie
Postupy, riesenie Kto by nemal rdd LEGO? Skladanie stavieb podla vlastnej fantazie.
2. | problémov, algoritmické | Sutaz o NAJ LEGO stavitela
myslenie
Postupy, riesenie Kto by nemal rad LEGO? Skladanie stavieb podla vlastnej fantazie.
3. | problémov, algoritmické | Sutaz o NAJ LEGO stavitela
myslenie
M6j prvy  Slovensko-anglicky | Vytvaranie prezentacie, vkladanie textov,
4. | Informacie okolo néas obrazkovy slovnik obrazkov, nahravanie zvukov do
prezentacie. Projekt.
M6j  prvy  Slovensko-anglicky | Vytvadranie prezentacie, vkladanie textov,
VI. 1. | Informécie okolo nas obrazkovy slovnik obrazkov, nahravanie  zvukov do
prezentacie. Projekt.
Dalsia naviteva u Alika Prostredie detskej webovej
5 Komunikacia Prva pomoc s bernardinom | stranky, bezpecné spravanie na
prostrednictvom IKT Benym alebo aj pripravme sa na | internete.
prazdniny
3. Na rozltucku s pocitacom Praca s vybranymi programami.
Informacie okolo nds x , v v
Co robim na pocitaci rad
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InFéoorMatika s Alexandrou 4.
® E L Téma v InFéoorMatike Alternativy podl'a moznosti
% S Tematicky celok Obsah . .
s ;E s Alexandrou Skoly/schopnosti Ziakov
Aby ndm spolu dobre bolo... | Uvodna hodina. Zakladné pravidla
alebo aj Dohodnime si pravidld prace v PC u¢ebni. Casti pocitacovej
IX. 1. | Principy fungovania IKT | pali by sme vediet, ako sa &o | zostavy, dalSie periférne zariadenia.

vola — InFéoorMaticka zoznamka

Rb6zne média.

2. | Informacéna spolo¢nost

Sklerdza je koza... alebo aj aby
sme si po prazdninach spomenuli

Praca s vyu¢bovym SW.

Komunikacia

Na tom internete najdeme

Webové vyukové aplikacie.

3 prostrednictvom IKT kade&o
Postupy, riesenie Zahraj sa s Tuxom logické hry Pocitacové didaktické hry.
4 problémov, Tuxove piskvorky
" | algoritmické myslenie, Hra niekto so mnou?
Informdcie okolo nas Posledny vyhrava
Sasina panelakova nasobilka Praca s grafickym editorom,
X. 1 Informdcie okolo nas alebo aj Pomoéz si pri nasobilke otlacanie, pisanie.
obrazkami
Ako sa zbojnici po zboji delia Praca s grafickym editorom,
2. | Informacie okolo nas alebo aj Tebe jednu, mne jednu otlacanie, pisanie.
Nazorna delilka kamaratky Sasky
L Moje prvé webzadanie Vyhladavanie informdcii na
Komunikacia . ) L.
3. internete. Internetové vyhladavace,

prostrednictvom IKT

kltdcové slovo.

4. | Principy fungovania IKT

Saska a jej CéDécka
Co sa v nich skryva?

Praca s roznymi médiami, Citanie
CD, zapisovanie na USB klu¢.
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Aby nam dlhSie vydrzali
Tento klU¢ nepatri do klucovej
dierky
Postupy, riesenie V grafickom $tudiu kamaratky Vytvaranie animacii.
XI. 1. | problémov, Sasky

algoritmické myslenie

Pilotujeme Pivota

Postupy, riesenie
2. | problémov,
algoritmické myslenie

Pandrlakova gymnastika

Vytvdranie animacii, animovanie

figury.

Postupy, riesenie
3. | problémov,
algoritmické myslenie

Nech mu nie je smutno
Najlepsie sa tancuje dvom

Vytvdranie animdcii, animovanie
viacerych figur naraz.

Postupy, riesenie
4. | problémov,
algoritmické myslenie

Co sa to tu este hybe?

Vytvdranie animdcii, nakreslenie
vlastnej figury.

Postupy, riesenie
XIl. 1. | problémov,

algoritmické myslenie

Nech je ten svet farebnejsi

Grafické upravy figur a pozadia.

Postupy, riesenie
2. | problémov,
algoritmické myslenie

Megy programuje Baltika
Rozkazuj mu ty!

Vytvdranie programu.

Postupy, riesenie
3. | problémov,
algoritmické myslenie

Vysnivany domcek kamaratky
Sasky

Vytvdranie programu, postup podla
predlohy vysledného obrazka.

Informacna spoloénost

Sklerdza je koza... alebo aj aby
sme si po prazdninach spomenuli

Praca s vyucbovym SW a webovymi
aplikaciami

2. | Informaéna spolo¢nost

Sklerdza je koza... alebo aj aby
sme si po prazdninach spomenuli

Praca s vyucbovym SW a webovymi
aplikaciami
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Velké odhalenie alebo Ako sa Skenovanie, ukladanie obrazkov
3. | Principy fungovania IKT | obrazky z papiera dostanu do
pocitaca
. i Aky uces mi pristane? Praca s grafickym editorom,
. 1. | Informacie okolo nas ) y
Ked'raz budem dedo dokreslovanie fotografii
5 Vylepsi si svoje auto Praca s grafickym editorom,
Vesela skola dokreslovanie fotografii
Postupy, riesenie Filmovy raj kamerky Terky Vytvaranie animovaného filmu. Tajomstva Krok za kr6¢ikom
3. | problémov, Ako je to vlastne s tymi Timovy projekt. korytnacky Elviry Programovacie
algoritmické myslenie Chobotnickami Ako Elvira ide puzzle
Postupy, riesenie Krok za kr6¢ikom dopredu a cuva Ked' sa povie
4. | problémov, Ked korytnacka nie | ,Start!“
algoritmické myslenie je vbbec pomala Aby jednému
Postupy, riesenie Chce to este titulky Ako sa Elvira nebolo smutno
M. 1. | problémov, dokaze menit na
algoritmické myslenie Sasa Obsah: Detsky
Co by to bolo bez zvukov? Ako korytnacky programovaci
Ako Terka nakoniec véetko tajne trénuju na jazyk. Elementarne
zmixuje preteky prikazy.
Postupy, riesenie Ako vie Elvira
2. | problémov, kreslit.
algoritmické myslenie Obsah: Detsky
programovaci
jazyk. Elementarne
prikazy.
Kucharska kniha nasich mam Vytvorenie triednej kucharky
. i Fotografujeme mnamky nasej s najoblUbenejsimi receptami
3. | Informacie okolo nas . .
mamky mamiciek v podobe prezenticie.
Ako sa to robi? Triedny projekt.
V. 1 Informacie okolo nas Ako sa to robi? mamiciek v podobe prezenticie.
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Triedny projekt.
L. i Pozvanka na oslavu Praca s textovym editorom.
2. | Informacie okolo nds L
Velkd kostovka
L. i Hrame sa s farbami Praca s edukacnym softvérom,
3. | Informacie okolo nas

miesanie farieb.

4. | Informacie okolo nas

Mama, mamina, mamka,

mamulka...

Praca s grafickym editorom, pouzitie

réznych grafickych nastrojov,

miesanie farieb.

Informacie okolo nas,
Komunikacia
prostrednictvom IKT

Traja (a ¢i kolko) patraci
Jedna velka encyklopédia

Praca na webzadani, vyhladavanie
spravnych informdcii na internete.
Déveryhodnost zdrojov.

Informacie okolo nas,
2. | Komunikacia
prostrednictvom IKT

Nesmies hned' vsetkému uverit

Praca na webzadani, vyhladavanie
spravnych informacii na internete.
Doveryhodnost zdrojov.

3. | Informacie okolo nas

Moja kniha
Tvorivé pero spisovatela Fera

Timovy projekt. Praca s textovym
a grafickym editorom. DodrZiavanie
autorského zakona.

4. | Informacie okolo nas

Bez obrazkov to nepdjde

Timovy projekt. Praca s textovym
a grafickym editorom. DodrZiavanie
autorského zakona.

Na co vSetko by sme nemali

Timovy projekt. Praca s textovym

VI. 1. | Informdacie okolo nas zabudnut a grafickym editorom. DodrZiavanie
Res$pektujeme autorsky zdkon autorského zakona.
Aj knihy sa krstia alebo aj | Timovy projekt. Praca s textovym
2. | Informacie okolo nas Prezentacia knih | a grafickym editorom. DodrZiavanie
s autogramiddou. autorského zakona.
. i Na rozltucku s pocitacom Praca s vybranymi programami.
3. | Informacie okolo nds

Co robim na po¢itaéi rad



http://www.akademiaalexandra.sk/
mailto:aa@akademiaalexandra.sk

