01. SkleRdza je koza

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Vlastnosti a
vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodn4
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomdcky

Motivacia

Ak sa este
nepozname

Aby nam bolo
spolu dobre

1. snimka

2. snimka

Opakovanie uciva z 3. ro¢nika

Ovlada vedomosti a zruénosti uciva 3. ro€nika na primeranej Urovni a vie ich aplikovat pri
rieSeni Uloh. Aplikuje pravidld spravania sa v PC ucebni.

Pojmy z uciva 3. roc¢nika

Vlastnosti a vztahy z uciva 3. ro¢nika

Procesy osvojené v 3.ro¢niku, opakovanie pravidiel spravania sa v PC ucebni

Navrh priebehu hodiny

Prva hodina po prazdninach prinasa struc¢né zopakovanie si pravidiel spravania sa v PC ucebni,
rozpravanie o zodpovednosti, priatelstve a opakovanie uciva z 3. ro¢nika spracované do
interaktivneho eCoachingu.

Nie je dbleZité pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na tla¢ v doplnkoch

Rozhovor o tom, €o robili Ziaci cez prazdniny, ¢i niektori pracovali aj s pocitatom, kolko ¢asu
pri fiom travili (nebolo ho aZ moc?) a ¢o robili. Caka na nich Saska a jej kamarati.

Uvodné zozndmenie sa s uéebnicou v pripade, 7e s fiou Ziaci este nepracovali.

Prejdite si tento eCoaching spolocne prostrednictvom dataprojektora. Obsahuje strucné
zopakovanie si pravidiel spravania sa, dohodu o signaloch a miestach a odkazy na videa zo
stranky ovce.sk.

Spolocné zopakovanie si pravidiel a dohoda o signdloch a mieste ulozenia materialov
podporujucich samostatnost Ziakov.

Rozpravanie o zodpovednosti. Tento skolsky rok sa budeme c¢asto venovat bezpecnosti, preto
je tato téma namieste. V doplnkoch mate odkaz na kratke video s ndzvom Zodpovednost.
Trvé len 3 minuty. Pokracujte v rozhovore aj po videu. Co sa z neho nauéili?
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3. snimka

Konecéna snimka

Start dalsieho

skolského roku

1. snimka

2. snimka

3. snimka

4. snimka

5. snimka

6. snimka

7. snimka

8. snimka

9. snimka

Konecna snimka

Zaver hodiny

Rozpravanie o priatelstve. Kto sU nasi naozajstni priatelia — ti na internete, alebo ti
skutocni. V doplnkoch najdete opat odkaz na trojminutové video Tisic priatelov. Pokracujte
v rozhovore aj po videu. Co sa z neho naugili?

Vyzva na zopakovanie si uciva v dalSom eCoachingu.

eCoaching, v ktorom si Ziaci zopakuju zruénosti z predchadzajiuceho roka. Start v novom
Skolskom roku je ddleZity. Viaceré ulohy suvisia s u¢ivom z inych predmetov.

Saska vysvetli Ziakom, preco je dobry Start doleZity. V prvej snimke si Ziaci opakuju dvojklik a
slovensky jazyk — odstranuju okienka so slovami (vybranymi i nevybranymi), v ktorych je
gramaticka chyba.

Zoradovanie prikladov podla vysledkov do spravneho poradia — opakovanie tahania mysou
aj matematiky. Najmensi vysledok ma byt Uplne hore.

Opakovanie pisania na klavesnici a prirodovedy — doplfianie slov, precvi¢ovanie pisania
pismen vratane pismen s diakritikou. VyuZitie kalkulacky v doplnkoch.

Opakovanie pisania na klavesnici (pisanie velkych pismen a cCisiel) — pomenovanie
rozpravkovych postav.

Urcovanie pravdy — nepravdy vo vetdch z uciva vlastivedy.

Ziaci uréuju, ktoré nastroje pri kresleni obrazka Saska pouzila — opakovanie uciva z grafiky a
klikania mysSkou. V néstrojoch najdete aj oblast, kopirovanie a prilepenie, nakolko na obrazku
je kopia domceka. Nastroj oblast je dole?ity, bez neho sa obrdzok kopirovat neda.

Zoradovanie postupu kreslenia obrazka — opakovanie algoritmizacie (rieSenie problému),
grafiky (postup kreslenia) a tahania myskou.

Urcovanie obrazkov, ktoré sa daju kreslit viacerymi spdsobmi — opakovanie algoritmizacie
(riesenie problému), grafiky (postup kreslenia).

Opakovanie algoritmizacie — priradovanie lopticiek roznych farieb k postupnostiam prikazov.

Otézka, ako sa im darilo. Navrh, aby si do pozndmok v pravom paneli zapisali svoj zavazok aj
na tento $kolsky rok. Ziaci by uz mohli text napisat spravne. Pisanie takmer vietkych pismen
uz ovladaju.

Porozpravajte sa so ziakmi, ako sa im Start do nového roku podaril. Ktord z Uloh sa im zdala
najtazsia, ¢o sa im vydarilo, ¢o nie a na ¢o si budu davat nabuduce pozor.
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02. Znamienka su dolezité

Tematicky
celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Vlastnosti a
vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodn4
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomdcky

Motivacia

Nauc sa to so
mnou!

Tréningové
ihrisko

Over si, ako si
sa to naucil

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Zalina pouZivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu textu.

Znak, symbol

Slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov, formatovanie textu, typ pisma, velkost,
farba.

Pisanie na kldvesnici, opravovanie a mazanie, vloZenie a odstranenie medzery.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine sa Ziaci naucia pisat znamienka (bodku, ¢iarku, otaznik, vykri¢nik) a pismend s
diakritickymi znamienkami (v malej i velkej podobe), ktoré nie su Standardne na klavesnici.
Vyklad (Nau¢ sa to so mnou!) sme oddelili od casti, v ktorej budl Ziaci pisanie trénovat
(Tréningové ihrisko). Nasledne si to, ¢o sa naucili, overia uz samostatne v interaktivnom cviceni.

Nie je dbleZité pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na tla¢ v doplnkoch

Vedia u? deti pisat pomocou klavesnice vietky pismena? Ako by napisali slovo Datel/datel,
moda a pod.? Kto vie, ako sa to pise? Ivica kldvesnica ich to naudi.

Velmi doblezity eCoaching slUzi len na vyklad - ucitel ho premieta prostrednictvom
dataprojektoru. Obsahuje jednak prieskum klavesnice (kde su znamienka a ¢i ma klavesy s d, 6,
f,[a pod.) a ndsledne aj informacie o tom, ako sa znamienka ¢i pismena pi$u. V kratkych videach
(vzdy maximalne 1,5 mindty) si pozru postupy pisania a nasledne si precvicia pisanie na svojich
pocitacoch. Tu zdmerne piSu znamienka s medzerami a neskor pismena s ¢iarkou a medzerou,
aby si ich precvicili a zvykli si na to, ako sa spravne pisu. Postup, ako sa ucia, je zoradeny od
najjednoduchsieho (malé pismend s dlzriom) po najzloziteji (malé d a velké pismena s dizriom)
— striedavé stlacanie kldvesu shift robi Ziakom problém.

Pocas vykladu si Ziaci trénuju pisanie v tomto okienku na svojich pocitacoch.

Tento eCoaching ma slizit na overenie nauc¢eného ziakmi. Mali by ho riesit samostatne.
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1. snimka Dopltianie textu — opakovanie pisania malych a velkych pismen a ¢&islic.

2. snimka Dopltianie znamienok do viet.

3. snimka Dopltianie f, [, & do textu, prepis slov s tymito pismenami.
4. snimka Doplrianie velkych pismen s makéeriom.

5. snimka Dopltianie pismena d.

6. snimka Doplianie velkych pismen s df#zfiom.

Konecna

imk Vyzva na dalsi tréning pisania v pripade, Ze im to eSte neslo.
snimka

Kratky eCoaching iba s 2 + 1 snimkami. V prvej doplfiaju do basnicky chybajice pismena a
Tréning pisania znamienka. V druhej snimke prepisuju predpisané slova. VSetky Ulohy s zamerané na prave
osvojené ucivo.

Ucitefov Tento typ eCoachingu uz poznate. Neobsahuje automaticky kontrolované snimky a sldzi véam
Ulohacik — ucitelom na zadavanie vlastnych uloh.

Na tejto hodine Ziaci vela piSu a prepisuju predpisané pismena a texty. Tu sa moZu pohrat,

Pre tych, ktori L . L . vy o - . . o
ukazat svoju tvorivost, zaroven si precvicit pisanie a zabavit sa. Ich Ulohou je vymyslat

sa uz nudia . , , . . , Ly . .
»smiesovinky" — vety/riekanky/basne so slovami na niektoré z precvicovanych pismen.
Porozprévajte sa so Ziakmi, ako sa im darilo, ¢o im $lo/neslo. Podla informéacii z druhého stupna

Zaver hodiny robi pisanie takychto pismen problém aj tam. Budte preto trpezlivi, Castejsie zaradujte do

réznych uloh pisanie tychto pismen. Nase dalSie cvi¢enia vasu snahu podporia.

03. Velké textové upratovanie

Tematicky celok Reprezentacie a nastroje — prdca s textom
Vykonovy Standard Zacina pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu textu.

Obsahovy $tandard
>3 ovy§ andar Znak, symbol, odsek

— pojmy
Vlastnosti a vztahy Slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet.

Obsahovy $tandard Pisanie na klavesnici, opravovanie a mazanie, vloZenie a odstrdnenie medzery, zarovnanie
— procesy textu, vytvorenie odseku, vymena slov.

Navrh priebehu hodiny
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Uvodné informécia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Upratujeme text

1. snimka

2. snimka

3. — 4. snimka

5. snimka

6. snimka

7. snimka

Konecna snimka

Nasepkavade
k programom
WordPad a Word

Povinny tréning
upratovania textu

Textovy zlepenec

Na tejto hodine uZz Ziaci pracuju viac v programe WordPad/Word. Po absolvovani
eCoachingu, kde sa dozvedia vietko potrebné, ich ¢akaju rézne narocné ulohy. Pripraveny
obsah ich nuti &itat s porozumenim.

Nie je dbleZité pre zdverecnu certifikdciu.

V doplnkoch priprava a Nasepkavace k programom urcené na tla¢, subory na pracu, ktoré
maju k dispozicii v doplnkoch aj Ziaci.

Dnes ¢aka Ziakov velké upratovanie. Ziadne ponozky & hracky! Aj pri pisani méZu (podobne
ako dospeldci) upratovat text.

Tento eCoaching obsahuje len par snimok. Po zopakovani vedomosti sa ziaci dozvedia
vSetko potrebné na to, aby vedeli formatovat text a vymienat slova.

Cvi¢enie v podobe slepej mapy. Ziaci klikaju na nastroje s uréenou funkciou.
Vyklad Sasky — zarovnavanie textu pripodobriuje k zarovnavaniu knih v polici.

Ziaci uréuju, akymi nastrojmi bol zarovnany ukazkovy text. V prvom pripade priraduju
tlacidla, v druhom pomenovania nastrojov.

Tu spoznaju dalsi spdsob upratovania textu — jeho delenie na odseky. Naucia sa, Ze odseky
musia ist za sebou, aby text mal zmysel, a usporiadaju rozdelend rozpravku.

V troch krokoch Saska vysvetli Ziakom postup vymeny/presunu slov. Prakticky to uvidia vo
video-ndvode.

V kratkom video-navode uvidia postup zarovnavania, delenia textu na odseky a vymeny
slov.

KonsStatovanie, Ze uz vedia vsetko potrebné na plnenie pripravenych uloh, vyzva na ich
plnenie.

Nasepkdavace k menovanym programom — Uplné verzie, aby sme ,nebrzdili" Ziakov a
nebola potrebna dotla¢ doplnenych stran.

Kratke cvicenie, v ktorom Ziaci plnia prikazy napisané v texte — zarovnavaju text, rozdeluju
ho na odseky a vymienaju slova. Pracuju so suborom v doplnkoch. Pracu si nemusite
ukladat.

V pripravenej rozpravke delia Ziaci text na odseky, centruju nadpis, zarovnavaju text do
bloku a menia farby pomenovanym pastelkam. Tuto pracu sa oplati uloZit do pocitaca.
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Zeby opét Sibalko?

Najdi vietko
dolezité

Zaver hodiny

V pripravenom subore Ziaci opravuju chyby — vety bez medzier, pismena bez znamienok,
chybajuce/zle pouzité znamienka vo vete/na konci vety, velké pismend, chybajlice odseky
a pod. V slovni¢ku maju vysvetlené slovicko puberta.

V pripravenom texte Ziaci tvoria odseky a vyznacuju doélezité informacie. V zadani im
Saska vysvetli, Ze si takto upraveny text lahsie zapamataju.

Porozpravajte sa so ziakmi, ako sa im darilo, v ¢om su nové zru¢nosti délezité, kde ich mdzu
pouZzit.

04. Aby oci mali na ¢o pozerat

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —
pojmy

Vlastnosti a
vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodn4
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

O obrazkoch
a autorskom
zakone

Reprezentacie a nastroje — prdca s textom, Informacna spolocnost — legalnost pouzivania

Zacina pouzivat konkrétne ndstroje editora na tvorbu a Upravu textu. Diskutuje o
dodrziavani zdkladnych principov autorskych prav.

Zarovnanie odseku, autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a pouZitiu.

Vkladanie obrazkov, legélnost a nelegalnost pouzivania informacii (obrazky).

Navrh priebehu hodiny

Tato hodina je venovana vkladaniu obrdzkov do textu prostrednictvom schranky. Obrazky
kopiruju z internetu. Na to slUZia pripravené zdroje obrazkov. Ziakov teda nenechavame
vyhladdvat obrazky, ale poskytujeme im ich bezpecné zdroje. V suvislosti s vkladanim
obrazkov sa venujeme aj autorskému zakonu.

Nie je dblezité pre zaverecnu certifikaciu.
V doplnkoch Nasepkavace a priprava na tlac, subory a odkazy, ktoré maju k dispozicii aj Ziaci.

Co by bol text bez obrazkov? Ako by vyzerali také knihy/uc¢ebnice? Vedia si to Ziaci predstavit?
Dnes sa naucia vkladat k textu obrazky a zistia, o je a ako sa musi dodrziavat autorsky zakon.

eCoaching len s 2 + 1 snimkami. V prvom si pripomend vyznam obrazkov a JUDr. Anton
Paragraf im vysvetli, ¢o hovori autorsky zakon. Naucime ich ho dodrziavat zatial len v
jednoduchej podobe. V slovnicku najdete pojem autorsky zakon, ako aj vysvetleny titul JUDr.
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NaSepkavace
k programom
WordPad a
Word

Obrazkova
encyklopédia
zvierat

Clénok o tvojej
Skole

O tvojich
zalubach

Obrazovo-slovna
skladacka

Zaver hodiny

V druhom snimku ich ¢aka video-navod na vkladanie obrazkov. eCoaching si pozrite spolo¢ne
prostrednictvom dataprojektora.

Poznamka: Nezabudajte dodrzZiavat autorsky zakon aj vy. Na konci kaZdej prezentdcie, ktoru
pouZivate pri vyucovani, by ste mali mat zoznam zdrojov a ukazovat tak svojim prikladom, Ze
aj vy musite tento zdkon dodrZiavat.

Nasepkdvace k menovanym programom — Uplné verzie, aby sme ,nebrzdili" Ziakov a nebola
potrebnd dotla¢ doplnenych stran. Odporicame vam ich poskytnut Ziakom v tlacenej podobe
(nie kazdému Ziakovi, len pdr kusov na skupinu). Staci, ak budu v pripade potreby vediet, kde
Nasepkdvac ndjdu uloZeny. Jeho vyuzivanim ich ucite samostatnosti.

Do pripraveného suboru vkladaju Ziaci obrazky zvierat. Na kazdy obrazok si najprv musia
pripravit miesto. Text aj obrazky neskdr centruju, pripadne formatuju text nadpisov. Na
konci stboru je ako zdroj uvedenda webova stranka encyklopédie. Tu Ziaci zdroj nedoplfiaju,
ale uvidia, ako sa to robi.

Ziaci maju za Ulohu napisat kratky ¢lanok o svojej $kole a doplnit ho obrazkami. Ak $kola nema
vlastnu webovu stranku, urcite ndjdete nejaké informacie o nej na stranke obce. Ak by ste aj
s tym mali problém, verim, Ze ho zmenou témy (Clanok o tvojej obci) vyriesite. Na konci &ldnku
uvedu zdroj informdcii a obrazkov, t. j. webovu adresu $koly/obce, z ktorej éerpali.

Ziaci maju opisat svoje zaluby a doplnit ich o ilustraéné obrazky. K dispozicii maju niekolko
stranok: o mackach, psoch, korioch, Zivocichoch, astroportal, stranka o vesmire, stranka
mladych chemikov a stranka o motorkach. Ak by Ziadna z nich Ziakovi nevyhovovala,
pomdzte mu nejakd vhodnu ndjst, pripadne zistite, ¢i taku stranku sdm nepozna.
Nezabudnite na uvedenie zdrojov. Ziaci si mdZzu svoje zaluby vzajomne prezentovat.
Nemusi to byt prave na hodine informatiky, ale v ramci slohu (rozpravanie).

Ziaci vyberaju z banky slov a obrazkov také, ktoré im umoznia poskladat vety. Cielom je
precvienie presunu slov a obrazkov. Odvaznejsi Ziaci mdzZu skusit text aj kopirovat, ale len v
pripade, Ze im niektoré z ponukanych a uz pouZzitych slov chyba do inej vety.

Porozpravajte sa so Ziakmi ako sa im darilo, ¢o sa im zdalo najlahsSie/najtazsie, ¢o budu
nabuduce robit inak — lepSie. NajsmelSich moZete vyzvat, aby svoje prace precitali/ukézali
ostatnym uZ na hodine. Zvy$né si nechajte na inu prilezitost. Spytajte sa ich, ¢i sa im niekedy
stalo, Ze sa niekto vociich praci zachoval nefér — porusil autorsky zékon. Ako by sa citili, keby
im to niekto urobil? Vedeli by uviest priklad porusenia autorského zakona zo skolského
prostredia? Napriklad: niekto iny si privlastnil ich obrdzok, niekto odpisal sloh/jeho cast,
kompletne urobenu Ulohu a pod.

0S. Po roku v ateliéri ReNatA

Tematicky celok

Vykonovy Standard

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Zacina pouzivat konkrétne ndastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a animacii.
Nachddza, odhaluje a opravuje chyby pri Uprave obrazkov i animacii.
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Obsahovy standard
— pojmy

Obsahovy standard
— vlastnosti
a vztahy

Obsahovy standard
— procesy

Uvodné informécia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Uloha
pre
prieskumnikov

Animacie v ateliéri
ReNatA

NaSepkavac
k ateliéru ReNatA

Animuj psa Dunca

Animacia

Animdcia ako postupnost obrazkov

Kreslenie obrdzkov animacie, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa
medzi obrazkami animacie.

Navrh priebehu hodiny

Pokracujeme v praci s animaciami. Tentoraz budeme réznymi spésobmi vytvarat animacie
v programe RNA. PretoZe pokrocilé prostredie RNA je zloZitejSie a tazsie sa v iom orientuje,
zameriame sa v fhom len na nastroje na tvorbu animacii. Na tejto hodine budu Ziaci skiumat
hotovu animdciu, pracovat sfou a vyuZzitim peciatok budu vytvérat velmi jednoduché
animacie. Ulohu pre prieskumnikov nevynechdvajte! Z ostatnych si vyberte tie, ktoré
najviac vyhovuju (¢o do narocnosti) vasim Ziakom.

Poznamka: Pristup do réznych trovni programu RNA méZete Ziakom ulahcit tym, Ze im na
plochu ddte ich rézne ikony. V kazdom pripade neskér Ziakov naucime prepinat sa medzi
jednotlivymi trovriami priamo v programe.

Hodnotenie nie je dbleZité pre certifikaciu.

Priprava a nasepkavac (kompletny — na vsetky 4 nasledujice hodiny) na tla¢, sibor Panacik
pochoduje — vietko najdete v doplnkoch.

Porozpravajte sa so Ziakmi, aky animovany film videli naposledy a &i si z minulého roka
pamataju, ¢o je animdécia. Ako postupovali pri tvorbe animdcii v programe Pivot? Co ich na
tom bavilo? Co bolo pre nich tazké?

Otvorenim suboru Panacik pochoduje by sa Ziaci bez predo$lého nastavovania mali dostat
rovno do pokrocilej verzie programu. Tu skimaji, ¢o robia oznacené nastroje. S ich
pomenovanim im pomaha ndpoved, ktord sa zobrazi pri prechode myskou ponad tlacidla.
Pri rieSeni tejto Ulohy sa neponahlajte. Samotnu Ulohu zobrazte cez dataprojektor, aby Ziaci
stale zostavali v prostredi programu.

eCoaching obsahuje len video-ndvod na pracu v programe. Po svojom prieskume si Ziaci
takto overia, Ciich zistenia boli spravne.

Vytlacte si ho (staci par kusov), aby ho Ziaci v pripade potreby mali k dispozicii a nemuseli
sa prepinat medzi nasepkdvadom na stranke ucebnice a programom RNA. Obsahuje
kompletnu ndpoved k tvorbe animacii. Ak ste si predtym vytlacili nasepkavac ku kresleniu v
RNA, staci, ak si dotlacite len stranky tykajlce sa tvorby animdcii.

Ziaci si vytvoria animaciu pomocou petiatok zo skupiny peciatok Animécie. Tu sa naucia
menit dizku trvania kazdej fazy a zopakuju si ukladanie animéacie do priecinka.
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Preco ranné
obliekanie trva tak
dlho?

Tajomstvo mojich
animacii

Zaver hodiny

Podobna uloha s vyuzitim peciatok a nastavenim trvania kazdej fazy.

Ziaci vytvdraju animdciu blikajucej $ipky. Musia si sami premysliet, ako docielit, aby $ipka
blikala. Blikajucu Sipku vyuzZiju neskor vo svojich prezentacidch, preto si ju nezabudnite
ulozZit. Aj tu je doélezité nastavenie trvania faz, inak Sipka blika velmi rychlo.

Porozpravajte sa o novych vedomostiach. Co ich najviac zaujalo? Co bolo pre nich tazké a
¢o naopak velmi fahké? Ako prisli na spdsob vytvérania blikajucej $ipky? Co by si chceli
animovat, aku animaciu by si radi vytvorili?

06. Slimak Koloman na vandrovke

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti
a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Zacina pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrdzkov a animdcii.
Nachdadza, odhaluje a opravuje chyby pri Uprave obrazkov i animacii.

Animacia

Animdcia ako postupnost obrazkov

Kreslenie obrdzkov animacie, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa
medzi obrazkami animacie.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine budeme vytvarat animacie vacSieho formatu s vyuZitim peciatok ako pozadia
i objektov, ktoré budu Ziaci animovat. Naucia sa prepinat medzi prostrediami RNA, nastavit
obrazok ako pozadie, menit velkosti obrazkov, otacat ich i vyuzivat priesvitky. Tato praca je
¢asovo narocnejsia, vyZaduje od Ziakov trpezlivost, ale odmenou budd milé a graficky pekné
animacie.

Hodnotenie nie je dolezité pre certifikaciu.
Priprava a nasepkavac (kompletny na vietky 4 nasledujice hodiny) na tla¢ v doplnkoch.

Na minulej hodine sme animovali malé obrazky. Dnes budeme ako profesionali, ktori pracuju
s velkymi filmovymi platnami. Naucime sa ich triky.
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Animuj ako
profesional

Nasepkavac
k ateliéru
ReNatA

Zadanie pre
malych
animatorov

Ako Splhan
Koloman lezie
na strom

Vymysli a animuj
vlastnud animaciu

Zaver hodiny

eCoaching obsahuje len video-navod na pracu v programe. Pozrite si ho spolo¢ne, aby ste mali
prilezitost diskutovat a ukazat si postupy, ktoré im nie su celkom jasné.

Ak ste tak doteraz neurobili, vytlacte si ho (staci par kusov), aby ho Ziaci v pripade potreby mali
k dispozicii a nemuseli sa prepinat medzi naSepkdvacom na stranke ucebnice a programom
RNA. Obsahuje kompletnu napoved k tvorbe animacii. Mozno vam staci vytlacenie stran, ktoré
sa tykaju tvorby animacii. Doplnite si tak prvy nasepkavac ku kresleniu v programe RNA.

Ziaci tvoria animaciu slimaka Kolomana a jeho kamaratov. Aj tu pouZivaju hotové obrazky z
peciatok, s ktorymi réznymi spbsobmi manipuluju. Okrem technického postupu tvorby
animacie je doélezité uvedomit si primeranost velkosti obrazkov a fungovanie perspektivy -
vzdialené (vzdalujice sa) obrdzky su mensie. Pri tvorbe animdacie sa o tom so Ziakmi
porozpravajte.

Narocnejsi variant predchadzajucej ulohy, ked Ziaci posuvaju slimdka po strome a ostatné
zvieratka roznymi smermi.

Tvorivi ziaci maju v tejto Ulohe priestor na vytvaranie vlastnej animacie. Mbze to byt aj
animovany pribeh na ich tému.

Rozhovor o praci Ziakov na tejto hodine. Co im u? ide a ¢o este nie? S &m by potrebovali
pomoct? Co by potrebovali vediet/urobit, aby ich animdacia bola este krajsia? Vedia si
vzajomne nejako poradit/pomdct? Snazte sa, aby kazdy Ziak nasSiel na svojej préaci nieco
pozitivne.

07. Ked'ti program na kreslenie pomaha

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti
a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Reprezentacie a nastroje — prdca s grafikou
Zacina pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a animdcii.

Nachddza, odhaluje a opravuje chyby pri Uprave obrazkov aj animacii.

Animacia

Animdacia ako postupnost obrazkov

Kreslenie obrazkov animacie, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa
medzi obrazkami animdcie.
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Uvodnd
informdacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Rozto¢me to
spolocne

Nasepkavac
k ateliéru
ReNatA

Kotula sa
siniecko

Roztopasna
hopsalka

Animované
meno

Cosatotu
kruati, hopsa?

Zaver hodiny

Navrh priebehu hodiny

Tentoraz vyuZijeme pri vytvarani animacie samotné funkcie programu — budeme animacie
vytvarat automaticky. Ziaci sa zozndmia s novymi néstrojmi, ale vyuZiju aj zruénosti, ktoré si
osvojili na predchadzajucich hodinach.

Hodnotenie nie je dbleZité pre certifikaciu.
Priprava a nasepkavac (kompletny na vsetky 4 nasledujuce hodiny) na tla¢ v doplnkoch.

PocitaC ndam pomaha stdle, ale dnes nam pri tvorbe animacii pombZe eSte viac. My si pren
pripravime pekné obrdzky na animovanie. A kedZe ndm pocita¢ velmi pomdze, nas Cakaju
otazky na premyslanie.

eCoaching obsahuje len video-navod na pracu v programe. Pozrite si ho spolocne, aby ste mali
prilezitost diskutovat a ukazat si postupy, ktoré im nie st celkom jasné.

Ak ste tak doteraz neurobili, vytlacte si ho (staci par kusov), aby ho Ziaci v pripade potreby mali
k dispozicii a nemuseli sa prepinat medzi nasepkdvacom na stranke ucebnice a programom
RNA. Obsahuje kompletnu ndpoved k tvorbe animacii. MoZno vam stadi vytlacenie stran, ktoré
sa tykaju tvorby animdcii. Doplnite si tak prvy nasepkavac ku kresleniu v programe RNA.

V prostredi RNA pre mierne pokrocilych si Ziaci najprv nakreslia obrazok sinie¢ka. Nasledne sa
prepnu do prostredia pre pokrocilych a animdciu z obrazka si vytvoria pomocou nastroja
Vytvorit animéciu. Zamyslite sa spolo¢ne nad otazkami v zavere Glohy. Ziaci by mali prist na to,
Ze na kruhu by pohyb nebol viditelny. Rovnaké obrazky v animacii mézu spdsobit jej
kratkodobé "zastavenie" a pri vyplneni celej plochy sa ndm otaca slniecko spolu so Stvorcom
belasého pozadia. Osobne sa mi to nepdci, ale Ziaci mézu mat iny vkus. PouZitie takejto
animacie na stranke v prezentacii nevyzera dobre.

Kombindacia vytvorenia animacie s automatickym otacanim a posunom lopty.

Ukdzka moznosti vytvorenia animdcie bez otdcania. V jednotlivych fazach odstrarfujeme
pismena. Obrazky navySe mbzu Ziaci zmazat, alebo sa inym spdsobom s animaciou este trochu
pohrat.

Priestor pre tvorivych Ziakov na vytvorenie vlastnych animécii vyuzitim osvojenych postupov.

Bolo vytvaranie tychto animacii tazké? Co najviac? Co sa im na tom péacilo? Aké obrazky ma
vyznam takto animovat? (Tie, ktoré sa prirodzene otdcaju. Otacajuci sa paneldk by bol sice
smiesny, ale neredlny obrazok.) Kto robil aj pokusy s animovanym menom? Co pritom zistil?
(Vzdjomné zdielanie vlastnych objavov.)
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08. Pozor, zacina zber!

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Vyhladavac —
tvoj novy priatel

1. snimka

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe

Vie vyhladat a ziskat informacie na zadanych strankach internetu. Dokaze diskutovat o
vysledku vyhladavania a posudit spravnost vysledku.

Vyhladavac, klucové slovo (nepovinne)

Klfucové slovo a jeho vztah k vysledku vyhladavania (nepovinne)

Vyhladavanie informécii a obrazkov na zadanych strankach, vyhladdvanie podla klt¢ovych
slov (nepovinne).

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine sa venujeme vyhladdvaniu informdcii na internete. V hlavicke pripravy si
vSimnite, ktory obsah hodiny nie je povinny. Napriek tomu sme ho do ucéebnice 4+ zaradili.
Tito ziaci by mali byt, ¢o sa zru€nosti tyka, na inej Urovni ako Ziaci v u¢ebnici 4. Vsetky ulohy
su tvorené s ohladom na ich bezpecnost, so snahou vyhnut sa nevhodnému obsahu.

Hodnotenie nemad vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Subory na pracu, priprava na hodinu a pracovny list (na jednom liste su Ulohy pre dvoch
Zziakov) uréeny na tlac¢ v doplnkoch.

Co videtko mdieme zbierat? ModZeme zbierat aj nehmotné veci? Na ¢o potrebujeme
informacie? Ako ich méZzeme zbierat? Ked nieco nevieme, ako to mézeme zistit? (Opytame
sa niekoho mudrejsieho, zajdeme do kniZnice, pozrieme sa do encyklopédie, pohladame to
na internete.) Najdeme v kniZnici vZdy vietky informacie? Co keby sme pouZili nejaku naozaj
obrovsku kniznicu, do ktorej si ukladaju informécie ludia z celého sveta? Takym obrovskym
zdrojom informacii je internet. Ale je na nom vsetko? A vsetko, ¢o tam najdeme, je urcite
pravda?

Tento eCoaching si spustite frontdlne cez dataprojektor, ale sicasne nechajte Ziakov, aby si
ho spustili na po¢itatoch (bez zvuku). Cast zo snimok budete robit spolo¢ne (aby ste sa o tom
mohli porozpravat), cast individudlne (aby si Ziaci overili vedomosti a ziskali praktické
zruénosti). Ku kazdej snimke maju ziaci v doplnkoch odkaz na vyhladdvac Google.

Najprv sa spolocne zoznamte s vyhladdavacmi. Zopakujte si, Ze na prezeranie stranok
pouzivame internetové prehliadace, na vyhladdvanie vyhladavace. Spomend si Ziaci na nazvy
niektorych prehliadacov? Na konci frontalnej prace vyriesia Ulohu na svojich PC — roztriedia
podla ndzvu karticky s vyhladdvacmi a prehliada¢mi do dvoch skupin.
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2. snimka

3. snimka

4. snimka

Konecna snimka

Tajuplné slova

To je ale ¢udo!

Zaver hodiny

V druhej snimke (opat sa jej najprv venujte spolocne) zistia, ako mdzu najst nejaké
informacie. Po Uvodnej Casti si to maju vyskusat sami. Ked'si Ziaci najdu v Google informacie
0 sojke, porozpravajte sa, ¢i nasli len informdcie o sojke — vtakovi, alebo aj iné. Najdu hotel
Sojka, rezort Sojka a pod. Pozrite si aj obrazky. Poznaju deti tohto vtaka? Po stlaceni tlacidla
Hotovo sa automaticky posunu na dalsiu stranku.

Tu sa venujeme klti¢ovym slovam. Po Uvodnej (spoloc¢nej) Casti si Ziaci maju urcit klucové
slova v pripade, Ze chcu najst uréené informdcie. Po stlaceni tlacidla Hotovo si najprv
vzajomne porovnajte, aké slova navrhli. Potom si sami vyskusaju, ¢i pomocou nich tieto
informacie najdu.

Asi nikto zo Ziakov si nevsimol, akd webovu adresu ma vyhladdvac Google. MozZete ich nechat
najprv tipovat, aka adresa to je, a potom aj overit ich tipy. Odhalenu adresu si zapiSu do
okienka. Pri vyhodnoteni si upozorneni na to, aby sa ju naucili naspamat.

Overenie, ¢i si webovu adresu vyhladdvaca pamaétaju, a vyzva na rieSenie dalsich uloh.

Vytlacte pre Ziakov pracovny list. Je na fnom tabulka s tajuplnymi slovami. Tentoraz im
neposkytujeme odkaz na vyhladavac, jeho adresu si mali zapamatat. Pomocou neho by mali
najst vyznam tychto slov: Popocatepetl — sopka, ukulele — hudobny ndstroj (podobd sa na
mald gitaru), lorfion — okuliare (drzia sa v ruke), onomatopoje — zvukomalebné slova,
babirusa — druh prasata, katamardn — druh ¢Ina, harisne — ponozky (narecCovy vyraz).
Mozno bude niekto vediet aj iné tajuplné slovicko a zada ho spoluziakom vyhladat.
Poznamka: Ak maju vsetci vasi Ziaci doma pristup na internet, méze byt toto pre nich
zaujimava domdca uloha.

Do pripravenych suborov Naj¢udnejSie zvieratd vkladaju Ziaci obrazky z internetu. Subory
najdete uloZené v doplnkoch vo formate pre Word aj WordPad.

Zhrnutie a zdielanie dojmov z hodiny: Aky je rozdiel medzi internetovym vyhladavacom a
prehliadacom? AkU webovu adresu ma vyhladavac Google? Co je to kfucové slovo? Co sa im
na hodina darilo a ¢o nie? Co sa im najviac pacilo? Co ich najviac prekvapilo?

09. Koho je to silny bod?

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard — pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vie pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu pribehov.

snimka

Snimky a ich poradie.
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Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodn4
informdcia
k hodine

Hodnotenie

Pomd&cky

Motivacia

Spoznaj
PowerPoint

1. snimka

2. snimka

Konecna snimka

Predstav svoju
rodinu

Usporiadaj svoje

snimky

Odstartuj raketu

Priprav si scenar

Vytvaranie pribehov, vloZenie novej snimky, vloZenie textu, spustenie a zastavenie.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine sa Ziaci naucia vytvarat prezentacie v programe PowerPoint.

Hodnotenie nemad vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu, NaSepkdvac k programu MS PowerPoint a scenar urceny na tlac,
prezentdcia Odpocitavanie v doplnkoch.

Dnes sa Ziaci naucia prezentovat ako dospeldci pomocou prezentdcii. Ked nieco
prezentujeme — predvadzame — ukazujeme, je dobré, ak o danych veciach nielen
rozpradvame, ale ich aj ukazujeme. Porozprdvajte sa s nimi o tom, kde sa oni stretli s
prezentdciou, ¢iich rodicia pouzivaju prezentdcie v praci a ¢o pomocou nich prezentuju.

eCoaching obsahuje len dve snimky, Ziadna nie je interaktivna. Odporic¢ame ho premietat
celej triede pomocou dataprojektoru. Ziaci sa tak nebudid musiet prepinat medzi AA gkolou
a programom PowerPoint.

Dialdg, na €o program sluzi, s vyzvou, aby si najprv vyskusali, o vietko objavia. Ohranicte im
¢as na ich objavy, aby ste sa dostali k dal$im zaujimavym ulohdm. Po ukon&eni objavovania
sa najprv porozpravajte, ¢o v programe nasli, ¢o za tu chvilu urobili/objavili.

Videozoznamka s programom len doplini Ziakom potrebné dvodné informdcie.

Vyzva na pracu na dalSich ulohach.

Ciefom tejto ulohy je osvojenie si zruénosti tvorby prezentacie. Za¢iname len priddvanim
snimok a naplfianim textovym obsahom.

V Ulohe sa Ziaci naucia prestvat snimky do iného poradia. Clenov rodiny (od tretej snimky)
maju usporiadat od najstarSieho po najmladsSieho a nasledne ich usporiadat do poradia, v
akom ich vymenovali na druhej snimke.

Tu si Ziaci zabavnym spdsobom precvicia zoradovanie snimok podla odpocitavania pri Starte
rakety. Na poslednej s textom START! maju doplnit ndzov svojej rakety. Spravnost riedenia
si overia spustenim prezentacie.

Nezvykneme Ziakom zaddvat domdacu ulohu, ale toto je vynimka. Vytlacte im pracovny list
— scenar, do ktorého si doma pripravia pokracovanie ich prezentacie o rodine.
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Poznamka

NaSepkavac
k programu
PowerPoint

Zaver hodiny

BliZi sa Deri matiek, rodiny, je koniec skolského roka... ZvdZte, ¢i by ste vytvorené prezentdcie
o rodine nechceli ukdzat rodicom na nejakej spolocnej akcii. Mohli by sluzZit ako forma
vystupu z hodin informatiky.

Nasepkdval podpori samostatnost Ziakov. Obsahuje vietky zakladné informacie vratane
vkladania obrdzkov zo suboru. Hoci sa tejto zruénosti nevenujeme, nechceme Ziakov brzdit
v ich aktivite.

Rozhovor o tom, ako sa im pri tvorbe prezentdcie darilo, ¢i s nie¢im mali problém.
Porozpravajte sa s nimi aj o moznom vybere témy na dalSiu hodinu, a preco si vybrali prave
tuto tému. Nerozhodnym moZzno pomdzete s vyberom. Na zaver hodiny si urcite nechajte
dostatok ¢asu.

10. Vytvor svoj pribeh

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard — pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodna
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ddlezité zistenia
a pravidla

Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vie pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu pribehov.

snimka

Snimky a ich poradie.

Vytvaranie pribehov, vloZenie novej snimky, vloZenie textu a obrazka, spustenie a
zastavenie.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine by Ziaci mali zacat na zdklade pripraveného scendra vytvarat svoj pribeh.
Hodina obsahuje len jednu ulohu, nejde ndm o kvantitu, ale sustredenu pracu na Ulohe,
ktora vyZaduje viac ¢asu. Na tejto hodine budu prezentéciu napliiat textmi.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na hodinu a Nasepkavac k programu MS PowerPoint uréené na tlac.

Ako motivaciu mbzete poufzit prvy eCoaching. Z prikladu — rozpravanie Casti pribehu Saskou
(bez a s ilustraciami) — mbzete vyvodit vyznam ilustracii v textoch.

eCoaching obsahuje dve snimky. Pouzite ho ako motivaciu a nastartovanie prace.
Premietnite ho detom prostrednictvom dataprojektora a rieste frontalne. USetreny cas
venujte radsej dokoncovaniu ich pribehu v prvej Ulohe.
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1. snimka

2. snimka

Konecna snimka

Moj pribeh

NasSepkavac
k programu
PowerPoint

Zaver hodiny

Saska rozprava cCast pribehu. Prvad je bez obrazkov, pri druhej sa postupne zobrazuju
ilustracné obrazky. Nasledne Ziaci v rozhovore urcuju vyznam ilustracii.

Struéné pravidld spravnej tvorby prezentdacie — malo textu, spravna velkost obrazkov,
podakovanie na konci.

Vyzva do prace na dalSej ulohe.

Ziaci pracuju na svojom pribehu, na zaklade pripraveného scenara doplfiaju do snimok texty.
Ak je to potrebné, pripomerite im pravidld tvorby prezentacie, aby si na jednu snimku nedali
vela textu.

NasSepkdvac¢ podpori samostatnost Ziakov. Obsahuje vsetky zdkladné informacie vratane
vkladania obrdzkov zo suboru a prechodov snimok. Postup vkladania obrazkov by mali
zvladnut pomocou Nasepkavaca. Sikovnych Ziakov méZete poverit, aby to nautili ostatnych.
Postup vkladania prechodov snimok je uréeny Ziakom, ktori sa uz nudia.

Rozhovor o tom, ako sa im pri tvorbe prezentdcie darilo, ¢i s niec¢im mali problém. Ak to
niekto potrebuje, bude na obsahu pokracovat aj na dalsSej hodine. Ako motivaciu k nej
mdbZete spomenut, Ze do prezentacie s ich pribehmi budud pridavat obrazky.

11. Nech je to tu veselSie

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodna
informacia
k hodine

Reprezentacie a nastroje — prdca s pribehmi

Vie pou?it konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu pribehov.

snimka

Snimky a ich poradie.

Vytvaranie pribehov, vloZenie novej snimky, vlioZenie textu a obrazka, spustenie a
zastavenie.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine by Ziaci mali pospdjat pripravené texty a obrazky do svojho pribehu. Ti, ktori
to zvlddnu rychlo, sa podla Nasepkavaca k programu PowerPoint mozu naucit pridavat
prechody medzi snimky prezentacie. Hodina neobsahuje vela uloh, nejde nam o kvantitu, ale
sustredenu pracu na Ulohe, ktord vyZaduje viac ¢asu.
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Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Zber obrazkov

Konecna snimka

Vyhladavac ti
pomdze

Pre tych, ktori sa
uz nudia

NasSepkavac
k programu
PowerPoint

Zaver hodiny

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na hodinu a NaSepkavac k programu MS PowerPoint uréené na tlac.

Spomenite si na vyznam obrazkov v pribehoch, ako ich mbéZete vyhladdvat na internete a ako
k tomu mbZete vyuZit klucové slovo.

eCoaching obsahuje len jednu snimku, v ktorej Saska ukaze Ziakom, ako postupovat v
pripade, Ze hladaju obrazok na internete a priliepaju ho do prezentacie.

Pripomienka autorského zakona. Aj tu by mali na konci prezentdcie uviest zdroje obrazkov.
Saska im dovoli dat zatial vSeobecnu informdaciu v podobe ,Zdroj obrazkov: internet", ale
Sikovni Ziaci by mohli pri vioZeni kazdého obrazka dat na poslednu snimku odkaz na
konkrétny obrazok na internete. Tak je to totiZz prdvne v poriadku.

Vyhladavanie obrdzkov na internete s vyuzitim klicového slova, vkladanie obrazkov do
prezentacie.

Uloha je uréend gikovnym Ziakom. Podla postupu uvedenom v Nadepkavaci maju pridat do
prezentdcie prechody snimok.

Nasepkdvac¢ podpori samostatnost Ziakov. Obsahuje vsetky zdkladné informacie vratane
vkladania obrdzkov zo suboru a prechodov snimok. Postup vkladania obrazkov by mali
zvladnut pomocou Nadepkavaca. Sikovnych Ziakov méZete poverit, aby to naucili ostatnych.
Postup vkladania prechodov snimok je urceny Ziakom, ktori sa uz nudia.

Rozhovor o tom, ako sa im pri tvorbe prezentdcie darilo, ¢i s nie¢im mali problém, ¢i niekto
stihol vloZit do prezentacie aj prechody snimok. Ak ste pouZili rovesnicke ucenie pri
osvojovani postupu vkladania obrazkov, zistite, ako vzajomnu pomoc oceriuju. Overte si, ako
na tom Ziaci su — pracu dokoncili, alebo potrebuju na jej dokoncenie eSte nejaky cas?

12. Porozpravaj svoj pribeh

Tematicky celok

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

— pojmy

Obsahovy $tandard

— vlastnosti a
vztahy

Obsahovy standard

— procesy

Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vie pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu pribehov.

snimka

Snimky a ich poradie.

Vytvaranie pribehov, vloZenie novej snimky, vloZenie textu a obrdzka, spustenie a
zastavenie, spravny postup prezentovania.
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Uvodné informécia

k hodine

Hodnotenie

Pomébcky

Motivacia

Mala skola
prezentovania

1. snimka

2. snimka

Konecna snimka

Prezentuj svoju
pracu

Prezentacné
zabavky

NaSepkavac
k programu
PowerPoint

Zaver hodiny

Navrh priebehu hodiny

Tu naucime Ziakov spravne prezentovat svoje prdce. Pripravte si teda techniku a
pozbierajte ich prezentacie vopred, aby ste sa touto ¢innostou nezaoberali pocas hodiny.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu, NasSepkdva¢ k programu MS PowerPoint a Certifikdt malého
prezentujuceho, uréené na tlac.

Prezentacia by mala prezentujucemu poméct v prezentovani informacii. Ale nie je to
jednoduché, je to také malé umenie. Ak chceme nasich posluchacov zaujat, musime sa to
naucit. Na tejto hodine budeme spolu toto umenie "trénovat".

eCoaching obsahuje len dve snimky: jednu s informaciami o postupe prezentovania, druhd,
v ktorej sa vyzaduje aktivita ucitela. Pripravte si fubovolnd prezentaciu, ktord budete
prezentovat Ziakom.

Ziaci su pouceni, ako sa postavit, kde sa pozerat, ako udrziavat o¢ny kontakt, ako rozpravat
a necitat celé texty, ako sa pohybovat.

Ziaci maju hladat chyby, ktoré urobite pri prezentovani vasej prezentacie.
Vyzva na prezentovanie svojej prace.

Nenutte vietkych Ziakov prezentovat, mozno este nie su pripraveni na tuto cinnost, alebo
si dostatocne nedoveruju. Pri samotnom prezentovani Ziaci poukazuju na chyby v postupe,
ale hlavne hodnotia pozitivne stranky prezentujiceho a jeho prezentacie. Ziakov nechceme
znechutit, ale motivovat. Viac motivujte, ako kritizujte. Dajte mozZnost ostatnym
odprezentovat svoje prace v nejakom inom ¢ase, alebo aj na inej hodine, ak sa vdm to hodi
do kontextu. Napr. matematicky kviz na matematike.

V Ulohe ndjdu Ziaci odkaz na aukciu aukénej spolo¢nosti SOGA. Stadi si z videa pozriet
prvych par mindt (2 — 4). Potom sa zahrajte so Ziakmi na aukciu. Vysvetlenie slova aukcia
najdu v slovnic¢ku. Zamerajte sa na sposob prezentacie diel. Ziaci maju kratko a stru¢ne
prezentovat nieco, o by chceli predat v aukcii. Mala by to byt nejaka vtipna prezentdcia.
Namiesto licitovania mbzete len hlasovat, kto by si tu vec (po jej skvelej prezentacii) kupil.

PosluZi Zziakom, ktori si budd este svoju pracu dokoncovat, alebo tym, ktori potrebuju
pripomenut spbsob spustania prezentacie.

Rozhovor o tom, ako sa im darilo prezentovat. Co bolo najtazsie, kde vidia priestor na
zlepSenie (Uprava prezentacie alebo spravania). Odmente odvaZlivcov certifikdtom
Mladého prezentujlceho.
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Pozndmka: Ak ste sa rozhodli pouZit vytvorené prezentdcie na nejaku verejnu prezentdciu
(spoluziakom, rodicom a pod.), nechajte si certifikaty na tuto prileZitost. Dnesnu hodinu
berte ako pripravu — tréning na ozajstné prezentovanie.

13. Skolské AA $tudio

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodna
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomécky

Motivacia

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vie pouzivat konkrétne nastroje na prehratie videa.

Video, prehravac videa

Hlasitost zvuku

Prehravanie, spustenie a zastavenie videa, nastavenie hlasitosti.

Navrh priebehu hodiny

Informacie o zvukoch rozsirime o videa a ich ovladanie. S pojmom multimédia sa asi
stretnu Casto, a tak nezaskodi spomenut ho. Nevyzadujeme jeho ovladanie, ale je
to dost Casty pojem, preto sa mu nebudeme zamerne vyhybat.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Sluchadla pre Ziakov, priprava na tla¢ a odkazy na vSetky vided z 12. hodiny v
doplnkoch. Podla vybranej aktivity mozu Ziaci potrebovat: vlastné tricko s kratkym
rukdvom — v pripade, Ze sa budu ucit skladat tricka; papier/zosit z anglictiny a pero
— v pripade, Ze sa budu ucit anglicku piesen; koliesko karténu (napr. polomer 5
cm), bavinky na vysivanie, noznice — v pripade, Ze budul vyrabat naramky
priatelstva. Upozornite ich na to eSte pred hodinou!

Poculi ste u? slovo ,multimédid"? Co asi znamenda? Spoznali by ste niektory jeho
Cast? (multi-médid) Rozhovor, spolocné odkryvanie ,tajomstva" slova. Motivacia
zmenou Skolského AA radia na Skolské AA studio.
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Co ndjdeme v AA
stadiu

Vies spravne
odpovede?

1. snimka

2. snimka

Konecna snimka

Vo vesmire nie
sme sami

Maminka Stastna
ako blcha

Nauc sa anglickud
pesnicku

Naramky
priatelstva

Zaver hodiny

Tento eCoaching obsahuje jednak rozpravanie o videu, ¢o to video je (1. snimka),
video o videu (3.snimka), ako aj 2 interaktivne snimky. Tie sU zhodné s tymi v
nasledujucom eCoachingu. Odporuc¢ame prvu a tretiu snimku prejst spolo¢ne, ale
ulohy individudlne. Tu im len spustite Uvodné dialdgy, tie v dalSom v eCoachingu
chybaju. Na konci rozpravania o videu v 1. snimke si pozrite spolo¢ne udajne
najkraj$i detsky videoklip. Ziaci by ho mali pozorne sledovat. Nésledne odpovedia
na otazky individudlne na svojich pocitacoch. Potom si 3. snimku pozrite spolo¢ne a
nechajte ich za pomoci ovladania videa spravne zodpovedat tie isté otazky.

Materidl na individudlnu pracu Ziakov k prvému eCoachingu.

Snimka obsahuje mnozstvo otdzok. Ocakavame, Ze si Ziaci vSetko nevsimli. Chyba
nds v tomto smere potesi. ;0)

Tu Caka Ziakov rovnaka uloha ako v druhej snimke. Tentoraz ale maju moznost
spustit a zastavit video, kedykolvek to potrebuju. Tymto spdsobom by mali vyriesit
spravne vsetky ulohy.

Zhrnutie, ¢o sa naucili, a vyzva na rieSenie dalsich uloh.

Naroc¢nejSia uloha pre SikovnejSich Ziakov. V Styroch pesnic¢kach, na presne
ur¢enom mieste, je odkaz mimozemstana detom. Namiesto ndzvu piesne Ziaci
najdu pomenovanie ¢asti odkazu mimozemstana — prva aZ Stvrta cast.

Podla videa sa zZiaci m6zu naucit skladat tricka. Zamyslenie, preco sa hovori, ze je
niekto Stastny ako blcha. ;0)

V tejto Ulohe maju zZiaci moZznost naucit sa podla videa jednoduchu detsku piesen.
Mo6zu si vybrat z 3 roznych. Na videu je zobrazovany spolu so spevom ich text, takze
si slovd m6zu postupne odpisat.

Opat prilezitost naucit sa nieCo podla videa — tentoraz vyrabat naramky
priatelstva.

Porozpravajte sa so Ziakmi o novych poznatkoch, akd informacia ich najviac zaujala,
aka aktivita sa im najviac pacila. Co by sa chceli naugit, ¢o by chceli spoznat? Mohlo
by im pri tom pomoct nejaké video?

14. Agent Sifra a jeho $ifry

Tematicky celok

Reprezentacie a nastroje — informacie
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Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ako agent Sifra
Sifruje

Dokaze zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie a dekddovat
informaciu z jednoduchej reprezentacie.

Vztahy medzi jednotlivymi typmi informdcie, text a grafika.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine zaciname pracovat s réznymi druhmi informdcii. Pre ucitelov je dolezité
pochopit rozdiel medzi Sifrovanim a kédovanim. Pri Sifrovani nepozname Sifrovaci kluc,
zvacsa ho musime odhalit; Sifrovanie sluzi na utajenie nejakych informacii. Pri kédovani sa
snazime informdcie pretransformovat tak, aby boli [ahSie spracovatelné alebo citatelné.
Nejde teda o ich utajenie, spdsob kddovania je znamy. Ako priklad kédovania méZzem uviest
"re¢" nul a jednotiek pre pocita¢, Morseovu abecedu ¢i Braillovo pismo. Na tejto hodine sa
budeme so Ziakmi venovat Sifrovaniu. Pri Sifrovani pouZivame abecedu zredukovanu len na
zakladné a Casto pouZivané pismena. Nendjdeme tam napriklad ch ani q.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu a Sifrovaci abecedny pomocnik na tla¢ v doplnkoch, pruZok papiera,
palicka/varecha, lepiaca paska a fixka v pripade Ze budete na hodine skusat palickové tajné
spravy.

Dnes sa Ziaci zozndmia s agentom Sifrom. Co asi robi taky agent? Co a preco sa asi $ifruje?
Posielali oni niekedy niekomu (napriklad pri hre) tajnu spravu? Co to znamena, ked'sa povie,
Ze niekto spravu desifroval? (motivacny rozhovor)

Prostrednictvom agenta Sifru Ziaci hfadaju spdsoby $ifrovania a odhaluju skryté spravy.
Okrem Sifrovania a desifrovania si Ziaci precvicia aj pisanie velkych pismen a pismen s
rozliSovacimi znamienkami.

POZOR! Tento eCoaching riesite spolocne. Vy tieto snimky len spustite, aby Ziaci poculi
dialégy, nasledne pri odhaleni spésobu Sifrovania si Ziaci tlohy rieSia na svojich pocitacoch
v Casti Tvoje prvé Sifrovanie. Paralelne teda pracujete vy aj Ziaci. Hodnotiace dialégy sme
ponechali pre pripad, Ze by ste riesili vSetky ulohy spolocne. Ak tento eCoaching pouZivate
ako vyklad, nedopliiajte spravne riesenie (okienka ponechajte prazdne), len si ho dajte
skontrolovat pre povolenie posunu. Pocas kontroly si vypnite zvuk a opatovne ho zapnite
pri vyklade v dalSej snimke.

© Akadémia Alexandra, s. r. o.



1. snimka

2. snimka

3. snimka

4, snimka

5. snimka

6. snimka

7. snimka

Konecna snimka

Tvoje prvé
Sifrovanie

Ako podla
Sachovnice

1. snimka

2. snimka

Rozhovor Sasky s Agentom (motivacia) a deSifrovanie prvych zaSifrovanych sprav: PRVA
TAJNA SPRAVA, TAJINA SPRAVA CISLO DVA. Délezité je tiez, aby text rozdelili medzerami, inak
rieSenie nebude vyhodnotené ako spravne.

Precvicenie Sifrovania pomocou Sifrovacieho pismena. Pozor, Ziaci piSu len malymi
pismenami!

Tu maju Ziaci vo vetach ukryté spravy pisané len velkym alebo len malym pismom. Napisany
text uz ma nejaky vyznam, ¢o ich moze trochu mylit, technicky je vsak rieSenie jasné. Pisat
maju takym istym pismom, ako su napisané spravy VELKA SPRAVA, drobnd spravicka.

Toto je oddychova ¢ast, kde im agent Sifra ukaZe staré pisma, ktoré sa podobali na obrazky
¢i nejaké znaky. Je to taky maly Uvod k pouzitiu réznych znakov pri Sifrovani na dalsej snimke.
Ak ich zaujmu hieroglyfy, m6zu sa v Casti Kukuc aj na internet pozriet na ich podobu.

Toto je tzv. substitu¢né Sifrovanie, ked sa jedno pismeno nahradza nejakym znakom alebo
inym pismenom. Sifrovaci klti¢ maju Ziaci zobrazeny, inak by spravu nedesifrovali. Toto je,
samozrejme, informdcia len pre ucitela. ;0) Sprdva po deSifrovani vyzera takto: ASI Z TEBA
BUDE AGENT.

V tomto Sifrovani je jedno pismeno abecedy nahradené tym, ktoré lezi o dve miesta doprava.
Agent Sifra im vysvetli, ako spravu zasifroval, aj ako ju maju oni desifrovat (posuvat sa naopak
o dve miesta dolava). Riesenim je sprava: SI FAKT DOBRY V SIFROVANI. Ak to uznate za
vhodné, pripravte Ziakom (vytlacte a rozstrihajte — v tomto eCoachingu im stacia dve
tabulky) Sifrovacieho abecedného pomocnika.

Tu je Sifrovacim kfi€om posun o tri miesta doprava v abecede a Ziaci maju spojit slova s ich
Sifrovanou podobou. Poméckou im mbZe byt aj polet pismen v slovach, takZze ak sa trochu
zamyslia, musia sa rozhodnut uz len podla prvych pismen spravy medzi dvomi dvojicami a
nemusia ju lGstit celd. Opat mozu/nemusia vyuzit pomocnika.

Agent Sifra konstatuje, Ze im to celkom ide, ale Ze sa ich vycvik neskoncil a maju pokracovat
v niektorom cviceni. Vyber dalsich urobte vy (vSetko rozhodne nestihnete), alebo to nechajte
na Ziakov.

Individudlna préca Ziakov subezne s prvym eCoachingom. Zhoduju sa snimky ¢islo 1 az 3, 6 a
8. V tomto eCoachingu chybaju Uvodné dialégy!

Ziaci u? poznaju rdzne tabulky z matematiky. Tentoraz maju Sifrovacie kltice v podobe tabulky
5 x 5, pricom sa kazdé pismeno zapisuje podobne ako poloha figlirky na Sachovnici. Tento
eCaching prezentujte pomocou dataprojektora podobne ako predchadzajuci vykladovy.

Vysvetlenie spbsobu zédpisu polohy figlrky na Sachovnici a pripodobenie s nasou Sifrovacou
tabulkou.

Ziaci rie$ia Ulohu v podobe testu — vyberaju z ponutkanych slov spravne riedenie. Logicky
vedia zo slov vylucit nespravne moznosti skor ako desifruju celé slovo. Napriklad podla poctu
pismen, ich opakovania, pismena na uréitom mieste a podobne. Ulohy st zdmerne vytvorené
tak, aby ste sa o spdsobe myslenia pri ich rieSenim mohli porozpravat v zavere hodiny.

© Akadémia Alexandra, s. r. o.



Konecna snimka

Tvoje druhé
Sifrovanie

Pre tych, ktori sa
uz nudia

1. — 5. snimka

6. snimka

Konecna snimka

Vyskusaj si
Sifrovanie

Pali¢kové tajné
spravy

Sifrovaci
abecedny
pomocnik

Kuku€ aj na
internet

Zaver hodiny

Pochvala za snahu, otdzka na postup pri rieSeni a ponuka prechodu na dalsie Ulohy.

Individualna praca Ziakov stubezne s eCoachingom Ako podla $achovnice. Ziaci v jedinej
snimke desifruju 10 sprav.

V tomto eCoachingu zamestname velmi Sikovnych Ziakov. Na niektorych ukazkovych slovach
maju zistit Sifrovaci klG¢ (posun v abecede dolava/doprava) a pouzit ho na zasSifrovanie
urceného dalSieho slova. Velmi narocné je uvedomenie si posunu na spravnu stranu pri
desifrovani a Sifrovani.

Desifrovanie ukazkovych slov, zasifrovanie dalsich slov rovnakym kftic¢om. Prvé tri Sifrovania
s jednoduché — je to posun o rovnaky pocet miest doprava/dolava. Dalsie tri su ovela
tazsie. V jednom sa Ziaci posUvaju pri samohldske o dve miesta doprava, pri spoluhlaske o
dve miesta dolava. V dalSom sa posuvaju doprava o Cislo poradia pismena. Napriklad v slove
LOPATA postvame L o jedno miesto, O o dve miesta, P o tri miesta... MbZe sa teda stat, Ze
rézne pismena su v zasifrovanej podobe rovnaké. Tretie slovo je zasifrované kombinaciou
spominanych dvoch Sifrovani. Teda posun pri samohlaskach doprava, spoluhldskach dolava,
ale o pocet miest zodpovedajuci poradiu pismena v slove.

Priestor na vymyslenie podobnej ulohy pre kamardta, striedanie pri PC, vzdjomné
desifrovanie a kontrola.

Pochvala za absolvovanie tazkého cvicenia.

V dvoch neinteraktivnych snimkach mézu Ziaci Sifrovat spravy pre kamaratov. Po vystriedani
pri PC svoje spravy vzajomne deSifruju.

Toto je Sifrovanie pouZitelné mimo pocitaca. Tu budete potrebovat pruzky papiera z A3
(nachystajte si ich vopred) a Ziaci nejakd palicku/varechu, lepiacu pasku a fixku. Pozri
fotopostup priamo v Ulohe. Uloha méZe byt celkom milym osvieZenim hodiny.

Tabulka s abecedou a volnymi okienkami na zapis posunutych pismen pri substitu¢nom
Sifrovani. MbZete ju vyuZit aj na vytvorenie vlastného znakového pisma Ziakmi. Napriklad sa
takto moZu pozabavat v rdmci nejakého projektu, doma alebo pocas prestavok.

Obsahuje informéaciu o hieroglyfoch a odkaz na stranku, kde sU zobrazené. MoZu sa
zamysliet, ¢o asi znamenaju.

Porozpravajte sa so Ziakmi o tom, ktoré Sifrovanie sa im najviac pacilo a ¢o bolo najtazsie. Tu
je aj priestor na zamyslenie sa nad postupmi, ktoré Ziaci pouzili v druhom a tretom
eCoachingu na ktorom pracovali samostatne. Bude dobré, ak spoluziakom vysvetlia svoj
spbsob myslenia a rieSenia Ulohy. Nechajte ich porovnat si vzajomne svoje postupy.

15. Co vietko nas poéitat dokaze naudit

Tematicky celok

Informacna spolo¢nost — digitalne technoldgie v spolo¢nosti

© Akadémia Alexandra, s. r. o.



Vykonovy
standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Uc¢ime
a zabavame sa
s pocCitatom

1. snimka

2. snimka

Dokaze diskutovat o digitalnych technoldgiach (DT) a vyuziti konkrétnych nastrojov DT pri
uceni sa inych predmetov, o tom, ako pomahaju ucitelovi aj Ziakom, diskutuju o kladoch DT.

Digitdlne technoldgie okolo nas, digitdlne technoldgie doma, v Skole, hry, film, hudba.

Pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa, zdbavu a spoznavanie.

Navrh priebehu hodiny

Tato hodina ma dva vyznamy. Jednak si zopakujeme, kde vSade sa stretdvaju s digitdlnymi
technoldgiami (nielen pocitac je pocitac) a ako ich mdézu vyuZit na vzdeldvanie a zabavu. Na
druhej strane chceme pomocou nich hravym spésobom zopakovat so Ziakmi ucivo z inych
predmetov, ktoré si doteraz osvojili. Preto na tejto hodine pouzite okrem tu pripravenych
materialov a liniek na webové aplikacie aj vlastny edukacny softvér. Tuto Cast sme obohatili
animaciami a videami, pomocou ktorych sa vedia vselico naucit. Chceme ukazat, Ze pocitac
je zdrojom ponaucenia a zabavy, Ze nas neuci len Skolské ucivo, ale uci nas poznavat aj dalsie
oblasti, ktoré nas zaujimaju (zdujmové vzdelavanie).

Nie je délezité pre certifikaciu.

Priprava na tla¢ a odkazy na stranky v doplnkoch; ak chcete vyuZit aj navody v Casti zdbavné
ucenie, pripravte si gombiky a potreby na sitie i tenké papiere na skladanie origami.

Ziaci sa opét stretnu s kozou SkleRdzou, ale aj so zaujimavymi a pougnymi hrami, animéciami
a videami. Samotné zabavné ucenie je pre nich motivaciou.

Ziaci si zopakuju, ¢o vietko je pocita¢ a v spolo¢nej diskusii objavuju dalsie moznosti jeho
vyuZitia. Tento material si moZete prejst spolocne prostrednictvom dataprojektora.

Opakovanie uciva z minulého roku. V kvize s otdzkami oznacuju veci, v ktorych pocitac je,
alebo samy su pocitacom.

V tejto snimke sa mate spoloc¢ne porozpravat o vyzname pocitacov pre poucenie i zabavu. Na
diskusiu mate pripravené tieto otazky:

Pozeral si pomocou pocitaca rozpravku alebo nejaky film?
Pocuval si na pocitaci nejakd hudbu?
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Mal si film/hudbu uloZent v poditadi, alebo si siich pustal z internetu?
Mas v pocitadi ulozenu nejaku hru? Co ta hranie tejto hry u¢i?
DokaZes sa pomocou pocitaca ucit?

Ktory program ta najviac naucil?

Snimka je nastavena s odpoctom €asu, po 5 minutach zac¢ne blikat Sipka posunu. Neznamena
to, Ze by ste sa mali prestat rozpravat. Venujte diskusii potrebny ¢as.

Konecna snimka Zhrnutie, ¢o sa naucili a vyzva na riesenie dalsich uloh.

Tu dostavate prilezitost vyuZzit Skolsky edukacny softvér. Z nainstalovanych programov, ktoré

Vieobecnd sme aj my vyuzivali na informatike, pouZite GCompris. Dal$ie moZnosti vam ponukaju webové
informacia aplikacie a v Zdbavnom uceni ndjdete linky na animdcie a videa z roznych oblasti. Urcite sa
k dalSiemu nestihnete venovat kazdej Casti, preto si vyberte, o je pre vas doleZité. Odporucame vsak,
obsahu hodiny aby Ziaci zaZili nie€o zo zabavného ucenia sa. Preto si rozloZte ¢as tak, aby mali moznost nieco

z neho si pozriet a vyskusat. Urcite si teda "povinnd" a "volite/nd" cast hodiny.

Tu sa Zziaci zozndmia s kozou SkleRézou, preto toto cvicenie nevynechajte. Ziaci maju

Co ponuka preskumat, aké programy na ucenie maju na PC. Cvicenia v GComprise im zadd sama
Skolsky pocitac SkleRdza. Nezndme programy im predstavte vy, pokial chcete, aby s nimi na tejto hodine
pracovali.

V tejto Casti ndjdete animacie a vided z r6znych oblasti. Nebojte sa inej jazykovej lokalizécie,
aj tak budu pre Ziakov poucné a zrozumitelné. MozZete si vybrat z nasledovnych (odkazy na
ne najdete tu v doplnkoch):

e video — prisivanie gombika so 4 dierkami (anglicky, 4:58 min.),

e video—postup spravneho Cistenia zubov (bez komentdra, dblezita je prva animovana
Cast, zvysok je reklama na produkt zubnej hygieny, 1:23 min.),

e video — skladanie motyla (bez komentara, 2:51 min.),

e video — skladanie lisky (¢esky, 3:28 min.),

Zabavné ucenie e skladanie origami réznych druhov — hoci ¢asto obsahuju aj vided, odporucam vyuzit
nakres postupu (Diagram) alebo animaciu (Animation), ktorej rychlost si Ziaci uréuju
sami (anglické prostredie, nevyZaduje extra znalost jazyka),

e video pre "mudre hlavi¢ky" (naozaj takych, ktori o nieCom mudruju a premyslaju a
nevadi im, ak sa dozvedia aj veku neprimerané, ale zaujimavé informacie — ¢o su
plasty, preco je ich doleZité triedit, Cesky, 8:47 min.).

V doplnkoch najdete slovni¢ek a vysvetlenie slovi¢ka origami. Ziaci sa dostanu k
obsahu prostrednictvom odkazov (uz z minulého ro¢nika vedia, ¢o to je). VSetky sa otvaraju
v novom okne. Staci ho zatvorit a su spat v ucebnici.

Najdete tu linky na webové aplikdcie, v ktorych si Ziaci mdzu precvicit rézne ucivo. Prezrite si
ich sami a ak chcete, mézete individualne urcit Ziakom cvicenia, ktoré su vhodné prave pre
nich (podla ich schopnosti a potrieb). Ziaci sa dostanu k obsahu prostrednictvom odkazov (u?
z minulého roc¢nika vedia, ¢o to je). VSetky sa otvdraju v novom okne. Staci ho zatvorit a su
spat v ucebnici.

Kuku¢ aj
na internet

Porozpravajte sa so Ziakmi, ako sa im hodina pacila, ¢o si zopakovali a ¢o nové naucili.

Zaver hodin L . ., y : N
Y Porozpravajte sa o tom, ¢o ich zaujima a ¢o by sa chceli pomocou pocitaca naucit.
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16. Obrazové a iné spravy agenta Sifru

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodné
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomdcky

Motivacia

Aj kédovanie
je dolezité

1. snimka

2. snimka

Reprezentacie a nastroje — informdcie

Dokaze zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie a dekddovat
informdciu z jednoduchej reprezentacie.

Vztahy medzi jednotlivymi typmi informdcie, text a grafika.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine sa budeme venovat kddovaniu a menit (kddovat a dekédovat) informécie do
réznej podoby.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu, malovanky, pomdcky na pisanie, zakédované obrazky na tla¢ v
doplnkoch, stubory a odkazy na stranky s dalsimi informaciami.

Co si pamétaju z minulej hodiny? Agent Sifra mé aj dnes pre nich zaujimavé informécie.
Nebudu len Sifrovat, ale aj kédovat. (motivacny rozhovor)

V tomto eCoachingu bude Ziakom vysvetlené, ¢o to kédovanie je. Pojem nemusia poznat, o
¢o ide, spoznaju v zaujimavych prikladoch kédovania (v tomto eCoachingu) a néaslednych
aktivitdch. Odporucame eCoaching riesit spolocne, ndsledné aktivity individualne.

Dopravné znacky ako zakddované informéacie do podoby, ktorej kazdy rozumie. Po tejto
snimke by ste sa mali porozpravat o tom, preco je znacka vyhodnejsia ako cedula s textom
(zahranic¢ny Sofér by jej nerozumel, v rychlosti by ju nestihol precitat, "rec znaciek" je na svete
rovnaka).

Braillove pismo je tiez urcitym druhom kédovania, s nim sa strucne zoznamia v tejto snimke.
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3. snimka

4. snimka

Konecéna snimka

Posli spravu v
noci

Pi$ Braillovym
pismom

Vymalujes
spravne?

Zakdédované
obrazky

Pre tych, ktori sa
uzZ nudia

Zaver hodiny

Morseova abeceda je dalsi druh kédovania. V tejto snimke sa najprv zamyslite, ¢i niekedy
poculi a vedia, ¢o znamena SOS, nasledne spoznaju podobu tejto abecedy, naucia sa SOS
nejako zobrazit, vytlieskat, dat nejakym spbsobom najavo. Morseovu abecedu vynasiel
Samuel Morse. O smrti svojej manZelky sa dozvedel az o 5 dni a nebol ani na jej pohrebe.
Preto rozmyslal, ako umoznit komunikaciu na vacsie vzdialenosti.

V tejto snimke im pripomenieme malovanky, ktoré vyfarbovali podla urcitého kédu (mozno
sa s nimi stretli v Infovekaciku alebo v pracovnych listoch). UkdZzeme im aj inak — textom
zakddovany obrazok. Tu ich agent Sifra vyzve, aby si §li kddovanie precvicit v dalsich Glohach.

Agent Sifra len doplni pre Ziakov zaujimavu informéciu, Ze poéita¢ vie komunikovat iba
prostrednictvom nul a jednotiek.

Zapis spravy pomocou Morseovej abecedy a jej nasledné "poslanie" pomocou baterky. V
doplnkoch najdete online prekladac z a do Morseovej abecedy.

V doplnkoch najdu Ziaci pombcku s pripravenymi okienkami a bodkami. Ich Ulohou je prepisat
spravu "Nevidiaci pouziva bielu palicu." Pomocku vopred vytlacte, na jednom liste nédjdete
tabulku pre troch Ziakov. RieSenie tejto Ulohy ndjdete tieZ v doplnkoch.

Malovanka auta s kédmi farieb. Ziaci ju mdzu vyfarbit aj v programe RNA (ostatnym ju
vytlacte), najprv si ju musia ale uloZit. Tato Uloha skryva v sebe este jednu Ulohu — preciarknut
z obrazka pismena — kédy farieb navyse. Najdete ich hlavne na kapote (pismeno m je tam
navyse trikrat) a na prednom kolese (pismeno ¢ navyse). Pri pouziti nastroja vypln sa totiz
farba vyleje takmer na celu kapotu.

Tato Uloha je zamerana na kédovanie obrdzka pomocou textu. Pomécku v doplnkoch vytlacte
pre kazdého Ziaka. Vyplnend Stvorcova siet skryva obrdzok domdéeka. Prazdna je pripravena
pre Ziakov. Ich ulohou je do nej zakdédovat obrazok. Po vymene obrdazkov si Ziaci obrazky
vzajomne vyfarbuju. Ndsledna kontrola autorom kédu ukaze, &i kamarat obrazok dekddoval
spravne.

Ulohou Ziakov je zakddovat obrazok mozaiky tak, aby bola spravnym spdsobom vyfarbena.
Vzor na nej sa teda musi opakovat. Pouzit mézu pismend, rozne znacky, ale aj peciatky v
programe RNA. Nezabudajte na doplnenie legendy ku kddovaniu, inak spoluziak nebude
vediet obrazok vyfarbit.

Porozpravajte sa so ziakmi o tom, ktoré kédovanie sa im najviac pacilo a ¢o bolo najtazsie.
Nechajte ich porozmyslat, kde vSade este kddovanie mohli vidiet (napriklad maminka
Strikuje/hackuje podla vzoru zapisaného kddom). Mozno je dobré uvedomit si, aké to maju
nevidiaci tazké a preco/ako pouZivaju bielu palicu.

17. Saska si ta vyskusa

Tematicky
celok

Opakovanie uciva 4. ro¢nika

© Akadémia Alexandra, s. r. o.



Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Vlastnosti a
vztahy

Obsahovy
Standard -
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ukazovacik

Co vietko uz
viem?

1. snimka

2. snimka

3. snimka

4. snimka

Ovlada vedomosti a zru¢nosti uciva prvého polroku 4. ro¢nika na primeranej drovni a vie ich
aplikovat pri rieSeni uloh.

Pojmy z uciva 1. polroku 4. ro¢nika

Vlastnosti a vztahy z uciva 1. polroku 4. ro¢nika

Procesy osvojené v prvom polroku 4.ro¢nika

Navrh priebehu hodiny

Toto je prva z opakovacich hodin, ktorej vysledky si podmienkou pre vstup do 33. hodiny.
Okrem eCoachingu ich ¢akaju dve uUlohy — prdca s textom a tvorba animacie. Zatial ¢o
eCoaching sa hodnoti automaticky, hodnotenie dal3ich je na samotnom ucitelovi. Ziaci ziskaju
po jednom bode len za otvorenie zadania.

Hodnotenie je déleZité pre zavereénu certifikaciu. Ziak musi ziskat minimélne 50 %, t. j. 17
bodov. Ziskanie Saskatitulu nemusite viazat na tento po¢et bodov, ocerite Ziakov aj za ich snahu.

Subory na pracu, Saskatitul a priprava na tla¢ v doplnkoch.

Saska dnes preskusa Ziakov, zisti, ¢o sa za prvy polrok naucili a UspeSnych odmeni svojim
Saskatitulom.

eCoaching ako Uvod do tejto hodiny ukadZe Ziakom aké ulohy ich ¢akaju. Prejdite si ho spolo¢ne
cez dataprojektor. Ukdzte im aj, kde najdu v doplnkoch dalSej Ulohy subor, s ktorym maju
pracovat, a ako si ho maju otvorit. AZ potom ich nechajte pracovat samostatne.

Tento eCoaching je pre Ziakov najdélezitejSim zdrojom bodov. Preto nim zacnite.
Neskér mdzete individudlne upozornit Ziakov, ktori potrebny pocet bodov neziskali, aby si presli
tento materidl znovu.

Na tejto snimke méZu Ziaci ziskat aZz 13 bodov (za kazdé spravne vyplnené okienko), preto by
mali pracovat velmi pozorne. Slova im napoveda NaSepkdavac, znamienka by mali vediet
doplnit na zaklade obsahu viet. Preto najprv dopltiaju do viet slova, az potom znamienka.

Ziaci triedia pravdivé a nepravdivé vety o animéciach.
V tejto snimke Ziaci spajaju roztrhané Casti viet o prezentaciach.

Ziaci desifruju cast spravy agenta Sifru a podobne zasifruju jej posledné slovo. Spréva agenta
znie: Drzim ti palce!

© Akadémia Alexandra, s. r. o.



5. snimka

6. snimka

Konecna
snimka

Uprav text

Vytvor

animaciu

Zaver hodiny

Tato snimka sa podoba tretej, obsahom viet su vsak informacie o internete, prehliadacoch a
vyhladavacoch.

V slepej mape Ziaci klikaju podla prikazov na rézne druhy adries — mailovu, webovu a postovd.

Vyzva na pokracovanie v praci na dalSich ulohach.

V doplnkoch tejto Ulohy maju Ziaci subor s nazvom NieCo pekné o mne. Ndjdete ho v dvoch
verzidch — pre WordPad a Word. V stbore pre Word maju priamo v druhom stlpci zadané, ¢o
maju s textom robit. Ak pracujete vo WordPade, zadanie sa nachddza v ucebnici. Premietnite
ho Ziakom cez dataprojektor. V subore Ziaci uplatnia znalosti z pisania na klavesnici,
formdtovania textu a vkladania obrazka cez schranku.

Overenie zrucnosti vytvorenia animacie. Spésob, ako ju vytvoria, je na samotnych Ziakoch.
Podmienkou je, aby bola animacia zlozena aspon zo 4 obrazkov.

Rozhovor o tom, ako sa im darilo. Zistili pri skuske, kde maju rezervy, v com musia pridat? Ak
stihnete na konci skontrolovat ich Uspesnost, mozete zhodnotit ich vysledky, odovzdat
Saskatituly, urobit si prehliadku vytvorenych animacii, ¢i inym sp6sobom oslavit Uspesné
zavrSenie polroku v informatike.
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18. Nie je poSta ako posta

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodné
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ako je to s tou
postou

1. snimka

2. snimka

Komunikacia a spoluprdca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vie pisat a posielat spravy, zobrazovat spravy, zhodnotit spravnost emailovej adresy.

sprava, email, emailova adresa, kds

Email ako sprava pre adresata, emailova adresa — adresat, email a program na spolupracu s
emailom.

Zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie emailu, odoslanie emailu, vymazanie emailu,
dodrZiavanie netikety.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine sa budu Ziaci ucit o mailovej poste. V iSVP (napriek mojim opakovanym
namietkam) zostala mailovd komunikacia uz na prvom stupni. Ziaci by ju mali realizovat
prostrednictvom svojich mailovych schranok. Pokial Skola nema vlastné mailové adresy (a
dobre zabezpeceny postovy server), neodporic¢ame ucit deti pisat maily prostrednictvom
mailovych schranok. Pokial nebudete klamat, ani im v nich nedokazete mailové kontd zalozit.
Preto sa o mailovej poste len u¢ime a spravy si Ziaci posielaju iba v ramci AA Skoly.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na hodinu v doplnkoch.

Porozpravajte sa so ziakmi, ako [udia v priebehu rokov komunikovali (spravy niesol osobne
posol, neskér postar, teraz si ¢asto posielame sms a maily). Posledné menované su
najrychlejSim spdsobom komunikacie. SMS uzZ pisal asi kazdy, ale s emailovou postou sa
zozndmime len teraz.

Tento eCoaching si prejdite so Ziakmi prostrednictvom dataprojektora.

Vyklad uciva — rozprdvanie o elektronickej poste, podobe mailovej adresy, mailovych
schrankach, kosi a pod.

Tu sa Ziaci dozvedia, ako sa piSe mail, o je predmet a pod. Po vyklade sa objavia okienka, do
ktorych majd vymysliet predmety sprdv pri roznych obsahoch mailu. Ni¢ do nich nepiste,
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3. snimka

4, snimka

5. snimka

Konecna snimka

Tréningové
ihrisko

Prva az tretia
spravickova tloha

Zaver hodiny

cielom je vymyslat so Ziakmi rézne predmety sprav. Sami vyhodnotte ich trefnost vzhladom
na obsah mailu.

Tretia snimka je opat interaktivna, ale rieste ju spolo¢ne. Tu by mali Ziaci roztriedit adresy na
emailové a "iné". V ,inych” ndjdete webové aj poStové adresy a prave o to ide. Budu vediet
"iné" adresy pomenovat? Aké su charakteristické znaky roznych typov adries (postova,
webovd, emailova)?

Tato snimka obsahuje strucné pravidlad netikety tykajuce sa mailovej posty. Nechceli sme
podrobne rozoberat bezpecnost v ramci mailovej posty (tej sa venujeme na 17. hodine).
Preto sme netiketu zUZili na slusné spravanie, zakaz Sirenia nenavistnych a retazovych mailov.
V doplnkoch najdete odkaz na video Devatdesiatdevat, ktoré sa v ramci portdlu ovce.sk
venuje prave Sireniu retazovych mailov.

KedZe mailovu postu nahrddzame pisanim sprdv v AA Skole, najdete tu video s postupom
pisania tychto sprav. Vo videu ukazujeme aj postup pridavania prilohy ku sprave, ale toto Ziaci
nemusia vediet. Zasielanie prilohy sa nachddza len v tretej spravickovej tlohe.

V konecnej snimke su Ziaci vyzvani na precvicovanie pisania zavinaca na tréningovom ihrisku.

eCoaching obsahuje len jednu neinteraktivnu snimku, v ktorej si podla navodu Ziaci vyskusaju
pisanie @.

V rdmci vnatornej posty v AA Skole si Ziaci posielaju spravy s roznym obsahom:
e prosba o zaslanie informacie, o robili v Skole a aké Ulohy dostali, odpovedanie na
spravu;
e napisanie pribehu — ¢o pekné sa im stalo (zamerne ich smerujeme na pekné udalosti,
tych nepeknych by vymysleli ovela viac);
e pozvanka na narodeninovu oslavu (pridanie viacerych adresatov).
Druhd uloha obsahuje otdzku na zamyslenie: PreCo sa hovori, Ze ked sa deliS o bolest
(nestastie, problémy) — zmensuje sa, ale ked' sa delis o radost, tak rastie?

Co nové sa ziaci dozvedeli? Co sa im na pisani mailov (sprav) paci? Ako sa im darilo a v ¢om
sa eSte musia zlepsit? Na ¢o by tuto naSu postu mohli vyuZit — podnet na jej vyuZivanie v
ramci vzajomnej komunikacie.

19. Bezpeclnost je dolezita

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Informacna spolocnost — bezpecnost a rizika

Diskutuju o rizikdch na internete, aplikuju pravidla na zabezpelenie svojho pristupu do
eUcebnice.
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Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodn4
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Co vietko u? vie?

Na ¢o si musis
davat pozor

1. snimka

2. snimka

Konecna snimka

Bezpecné spravanie na internete.

Navrh priebehu hodiny

V nadvaznosti na predchddzajucu hodinu venovanu mailovej poste, ale aj hodiny, na ktorych
Ziaci pracovali s internetom, sa budeme venovat bezpecnosti v informacnej spolonosti,
rizikdm, ktoré so sebou praca s pocitacom (mobilom) i internetom prinasa. Na Uvodnych
hodinach ste si mohli pozriet kratke vided zo stranky ovce.sk, teraz je ¢as na ich
pripomenutie.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na hodinu urcend na tla¢ a odkazy na vided v doplnkoch.

Pospominajte si spolu so Ziakmi na vided, ktoré videli zo stranky ovce.sk —tykali sa zavislosti
od hier (Pomutené hlavy), mobilu (Mobilmania), dalej zodpovedného spravania
(Zodpovednost) a virtudlnych priatelstiev (Tisic priatelov). Mo6Zete si pripomenut aj
rozpravku o vlkovi a troch kozliatkach. Tvaril sa ako ich mamicka, ale chcel ich zjest. To isté
je nainternete. Niekto sa mbZe tvarit ako Uplne ind osoba.

Uvodné rozpravanie o tom, ¢o véetko u? deti o bezpe¢nom spravani vedia, ¢o sa im stalo pri
nespravnom spravani (stiahnutie virusu a pod.). Vedia, ako je mozné tomu zabranit?

Vo dvoch snimkach sa Ziaci dozvedia o hrozbach, ktoré hrozia im a pocitacu z internetu.
Tento eCoaching si pozrite spolo¢ne cez dataprojektor.

Dialog Sasky s virusom Virom, ktory porozprava o tom, ako lahko sa dokdZe dostat do

pocitaca a ¢o vietko moze sposobit.

V tejto snimke rozprdva Saska o hrozbach pre samotné deti. V doplnkoch snimky najdete
odkazy na dalSie videa zo stranky ovce.sk. Po pozreti kazdej by ste sa mali o jej obsahu
porozpravat.

Maskarny ples — nikdy nevies, kto je na druhej strane internetu alebo mobilu

Biele ovce — diskrimindcia a rasizmus na internete

Gulovacka — natacanie nasilnych a ponizujucich scén

Ohnostroj — nebezpecenstvo vyroby vybusnin, ndvody z internetu

Hrubokrk — virtualne prenasledovanie

Vyzva na otestovanie bezpecného spravania sa.
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Test bezpeéného
sprdvania

Zaver hodiny

eCoaching obsahuje 5 snimok s opismi roznych situdcii a rozradovacimi polickami. Ziak triedi
sposoby spravania podla toho, ¢o by urobil a ¢o nie. V jednotlivych snimkach rieSia Ziaci
spravanie v tychto situdcidch:

e (o robit priretazovom maile,
e o robit pri mailoch s prisfubom velkej vyhry za vyplnenie dotaznika,
e ako saspravat v pripade, Ze kamarat zverejni ,vtipné" fotografie iného kamarata na
internete,
e ako saspravat v pripade, Ze kamarat z internetu poZaduje zaslanie fotografie,
e ako sa spravat, ked sa kamarat z internetu chce stretnut.
Po ukonceni testu v pripade nespravnych odpovedi je potrebné, aby ste sa o danych

situaciach porozpravali a spolocne si vysvetlili hrozby.

Co nové sa riaci dozvedeli? Na ktoré hrozby doteraz ani nemysleli? Vedeli by sa u? spravat v
danej situacii? Preco sa do AA skoly prihlasuju prihlasovacim menom a heslom?

20. Po roku u tety Usporiadanej

Tematicky celok

Vykonovy Standard

Obsahovy standard
— pojmy

Obsahovy standard
— vlastnosti a
vztahy

Obsahovy standard
— procesy

Uvodnd informécia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vie organizovat informacie do Struktur — podla zadania vytvéra jednoduché Struktury
Udajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipuluje so Struktirami Udajov.

postupnost

Poradie objektov, pozicia v postupnosti, vyznam postupnosti.

Navrh priebehu hodiny

Po roku sa vraciame do rodiny Usporiadanych. Minuly rok Ziaci tvorili rézne postupnosti,
opravovali v nich chyby, pricom sme pojem postupnost nezavadzali. V tomto roku tak
urobime, a to hned v prvom eCoachingu. Na tejto hodine sa okrem iného naucia Ziaci
orientovat v jednoduchych Strukturach.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na hodinu uréend na tla¢, mozaika na vyfarbovanie.

Rozhovor o tom, ¢i si pamétaju na rodinu Usporiadanych. Cim boli zvIa$tni? Dnes ich opat
navstivime.
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KniZnica rodiny
Usporiadanych

1. snimka

2. snimka

3. snimka

4, snimka

5. snimka

6. snimka

7. snimka

8. snimka

9. snimka

10. — 11. snimka

Konecna snimka

Ujo Vendelin
pomaha

1. — 2. snimka

Tu sa Ziaci dozvedia, ¢o je postupnost a budu riesit r6zne Ulohy na postupnosti. Naucia sa
nielen usporaduvat, ale aj triedit knihy podla nejakych pravidiel a orientovat sa v kniznici
(propedeutika orientacie v jednoduchej struktire — tabulke). V doplnkoch najdete
slovicko s vysvetlenim tohto pojmu.

Motiva&ny rozhovor Sasky a tety Izoldy. Ziaci maju porozmyslat, ako rézne sa daju knihy
do kniznice uloZit a aky to ma vyznam (lahsia orientacia, pekny vzhlad...).

Tu si Ziaci spomend na usporadudvanie magnetiek s tetou lzoldou a dozvedia sa, Ze
tvorili/opravovali postupnosti magnetiek. V prvej Ulohe majd vytvorit postupnost knih
usporiadanych podla velkosti.

Aj tu tvoria postupnost knih usporiadanych podla velkosti, ale uloZenych na seba. Okrem
iného maju dojst k tomu, Ze najvacsiu knihu musia ulozit Uplne dole, aby sa im hrba knih
nezvalila. Pri tomto pocte knih to asi nehrozi, ale ak by ich bolo viac...

V kaZdej polici kniZnice su knihy usporiadané inak — tvoria rézne postupnosti. Ziaci k nim
pridavaju dalSie Casti.

Knihy Gabiky Futovej (spomienka na 7. hodinu) usporaduivaju podla abecedy — tvoria
postupnost knih usporiadanych podla abecedy.

Toto uZ nie je postupnost, ale Uloha na triedenie podla nejakych pravidiel. V prvej polici su
len ZIté a modré knihy, v druhej Cervené a zelené a v tretej ruZzové a oranzové. Na konci
Ulohy sa im v8ak objavi obrazok s kniznicou, kde su knihy usporiadané podla farieb od
najsvetlejSej po najtmavsiu. To uZ postupnost je.

Tu su knihy potriedené podla obsahu a Ziaci k nim priraduju dalSie. Maju aj porozmyslat,
¢i by ich vedeli nejako spoloénym ndazvom pomenovat alebo charakterizovat. Najdu tu
prirodovedné knihy, kucharske knihy, ucebnice angli¢tiny alebo knihy cestovatelské
(cestopisy, atlas, turisticky zapisnik).

Triedenie knih podla autorov.

Vyber police s knihami, ktora vyhovuje tetinmu pravidlu — na polici musia byt vZdy po dve
knihy rovnakej farby. Spravna odpoved je tretia polica.

Orientdcia v kniznici. Hfadanie oblUbenych a rozcitanych knih.

Pochvala za préacu, pripomenutie, ¢o je postupnost. Tu je priestor na rozhovor — odpovede
na otazky poloZené v cviceni.

Radenie nakupu podla datumu spotreby, radenie ingrediencii podla receptu a odhalenie
nakupov.

Teta lzolda pride z ndkupu. Nakup vzdy uklada ujo Vendelin. Robi to podla datumu
spotreby tak, aby najprv minali najstarsie potraviny. V tychto snimkach ukladd mlieko a
konzervy (vedla seba a na seba).
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3. — 4. snimka

5. snimka

6. — 7. snimka

8. snimka

Konecna snimka

Teta lzolda Strikuje

1. — 4. snimka

Konecna snimka

Pre tych, ktori
sa uz nudia

Zaver hodiny

Ukladanie vajicok do dveri chladnicky. Pri jej presune a premontovani dveri je smer
ukladania iny. Ziaci si musia véimat, kde je vonkajsi okraj chladni¢ky a od tej strany ukladat
vajicka podla datumu. V 4. snimke sa na jednom vaji¢ku objavi datum 31. 4. — na konci
hodiny mdZete zistit, kto tuto chybu odhalil.

Ked ujo Vendelin vari/pecie, vzdy si zoradi ingrediencie podla postupu ich pridavania do
jedla. Ziaci to tak urobia podla receptu prestvanim obrazkov.

Fitness nakupy uja Vendelina — kulpit mdze v kazdom obchode len jednu surovinu, pricom
poradie ndkupu musi zodpovedat poradiu priddvania surovin podla receptu. Ziaci tu
premiestfiuju do spravneho poradia oznacenie obchodov v podobe pismen. V doplnkoch
ndjdu Ziaci slovicko fitness.

Podobna ako dve predchddzajuce, ale Ziaci zaskrtdvaju okienko so spravne naplanovanou
trasou.

Uvedomenie si, ¢o sa naucili — budu vediet spravne ukladat potraviny a mézu doma podla
receptov nieco chutné uvarit/upiect.

Ciselné postupnosti vy$sej obtaZnosti motivované vytvaranim vzorov pri $trikovani tety
Izoldy. MbzZete ich vyuZit aj pre Sikovnejsich Ziakov.

Ziaci doplfiaju postupnosti o dalsie ¢isla. Naro¢nost postupnosti (vzorov na $trikovanie) sa
postupne zvysuje. Okrem iného si Ziaci precvicuju pisanie Cisel, medzier a Ciarok. V Stvrtej
snimke maju v doplnkoch k dispozicii aj kalkulacku. Pozor! Aj pre zle napisand medzeru sa
Ziakom zobrazi zlé hodnotenie. Systém porovndva len znaky, pisat musia pozorne.

Pochvala a vyzva, aby si aj oni vymysleli nejaké Ciselné postupnosti pre kamaratov.

Mozaika, v ktorej mozu Ziaci vytvorit rézne pravidelné vzory — postupnosti. Kreslit mozu
ru¢ne alebo vyuzit na to program RNA. Cim su Ziaci $ikovnej$i, tym by mali vytvarat
zloZitejSie vzory. Nie je jednoduché trafit sa vzormi do presne urcenych pléch po obvode
mozaiky. Nedovolte im plosky len striedavo vyfarbit dvomi farbami.

Zopakujte si, o je postupnost. Porozpravajte sa so Ziakmi o tom, ¢&i odhalili chybu na
oznaceni vajicok (datum 31. 4. neexistuje). Mbzete im prezradit trik s hankami na ruke a
to, ako zistia, kolko dni ma kazdy mesiac. Zistite, ¢o im robilo najvacsi problém a vzdjomne
si poradte, ako ho riesit. MozZete im zadat na domdcu ulohu, aby vymysleli pre spoluziakov
nejaké Ciselné postupnosti. Na dalSej hodine si ich povymienaju a vzajomne skusia najst
ich pokracovanie.

21. Tabulky rodiny Usporiadanych

Tematicky celok

Reprezentacie a nastroje — Struktury
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Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ukazovacik

Nauc sa pouzivat
tabulky

Vie organizovat informacie do Struktur — podla zadania vytvara jednoduché struktdry
Udajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipuluje so Struktdrami Udajov. Vie
organizovat informacie do Struktur — podla zadania vytvara jednoduché Struktury udajov.

tabulka, riadok, stlpec

Pozicia objektov v tabulke, vyznam tabulky.

Zapisovanie, vyhladavanie v jednoduchej Strukture.

Navrh priebehu hodiny

V rdmci tejto hodiny sa Ziaci naucia pracovat s tabulkami — zapisovat do nich informdcie,
vyhladdvat a spracovavat informdcie.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu, mesacny plan a mriezka — tabulkovy polotovar na tvorbu vlastnej
tabulky — urcené na tlac, rozvrh vlastnej triedy (pripadne pocitacovej ucebne).

Zistite "Startovaciu poziciu" vasich Ziakov — o vSetko vedia o tabulkach. Porozpravajte sa so
ziakmi, ¢i vedia, ¢o je tabulka, ¢o sa do nej piSe, kde sa s flou stretli. Ako ukazku si mbzete
zobrat rozvrh hodin ich triedy a nechat ich z neho vycitat, aky predmet sa ucia tretiu hodinu
v stredu, druhu vo Stvrtok... Ak pouZijete rozvrh PC uéebne, ich Ulohou bude zistit, ktora
trieda sa v nej v tychto terminoch udi.

Uvod k téme s dvomi tlohami a ukazkou dal3ich cvi¢eni. Na zaiatku rieia Ziaci dvojsmerovku
— vyhladavaju tajni¢ku v riadkoch a stfpcoch. Slové si mozu zapisovat do pomocného
okienka. Najtazsi pre nich bude asi bezchybny prepis vety do okienka. Ako spravne rieSenie
berie dve podoby vety: Tabulky st skveld vec teta vravi. Tabulky su skvela vec vravi teta. V
druhej snimke vyplfiaju Ziaci spolo¢ne prvi tabulku. V tretej snimke najdete skeny ostatnych
uloh. V konecnej snimke su upozorneni na nutnost pozorného ¢itania a premyslania.

Na tabulkach tety lzoldy, do ktorych si zapisuje prehlad o zavaraninach, sa Ziaci naucia
pracovat s tabulkami, vyhodnocovat ich (spocitavat udaje) a vycitat z nich potrebné
informacie. eCoaching rozvija aj Citatelski gramotnost Ziakov.
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Ziaci postupne doplfiaji do tabuliek pocty zavaranin. Nérocnost Uloh sa stupfiuje —
prechddza od jednoduchého zdpisu cez triedenie po rokoch a druhoch az po scitanie poctu
zavaranin uloZenych vo dvoch radoch.

1. — 2. snimka

Vyhodnotenie (s¢ftanie) poc¢tov zavéranin a doplfianie informacii z tabulky do textu —

3. — 4. snimka orientdcia v tabulke, vyhladavanie informécii v tabulke. Ziaci maju k dispozicii v doplnkoch
kalkulacku.

Planovanie podla tabulky — ako by mohli stupat pocty zavdranin urcitého druhu.

V zédverecnom dialégu ndjdu Ziaci zamyslenie, Ci sa da presne takto planovat (teta spraciva

5. snimka len svoju Urodu, ta nie je nikdy na 100 % istd). Zaroven uz z tabulky je vidno, Ze pocet poharov

paradajkového pretlaku stupa rychlejsie ako sucet zavaranin, takze posledny riadok nesedi
s predchadzajdcimi. Na tejto snimke sa oplati zostat a porozpravat sa so Ziakmi.

Uvedomenie si vyznamu tabuliek — pomahaju nam informacie "upratat"”, vyhodnotit, ale aj

Konecna snimka , ,
pldnovat.

Ujo Vendelin to mysli so svojim Zivotnym Stylom vazne, a preto si dal zavazok, aké Sporty
bude vykonavat. Priebezne si svoje vykony zapisoval do tabulky, niektoré majud podla jeho
zavazku doplnit Ziaci. Nasledne tabulku doplfiaju o stcty a do textov pridavaju potrebné
informacie. eCoaching rozvija aj Citatelskd gramotnost Ziakov a uci ich postupovat za svojimi
velkymi ciefmi malymi krokmi.

Fitness program
uja Vendelina

Doplnenie tabulky uja Vendelina. Zvac¢sa su to postupnosti Cisel zvacsujucich sa o nejakud
hodnotu (5 km pri behu, 9 km pri bicyklovani, postupne o 1, 2, 3... km pri plavani). Chytak je
pocet km prejdenych na bicykli v decembri (v zime sa nebicykluje — O km) a pocet

1. snimka
preplavanych km (ked sa nebicykluje, preplava dvakrat tolko km ako v predchadzajicom
mesiaci). Tato snimka preveri aj Citatelskd gramotnost Ziakov.
5 apllE Spocitanie jednotlivych hodndt z tabulky. Ziaci maju k dispozicii kalkulagku.
Doplfianie textov o informacie z tabulky. V 4. snimke musia ¢isla aj porovnévat, preto maju
3. —4.snimka k dispozicii pomocné okienko na vypocty.

Ujo Vendelin ma za ciel zabehnut za mesiac 100 km a prejst na bicykli za mesiac 150 km.
Ulohou Ziakov je zistit, kedy tieto hodnoty dosiahne. V pripade bicyklovania musia Ziaci
mysliet na to, Zze v zimnych mesiacoch ma ujo Vendelin prestavku — vtedy nebicykluje, a
¢iselny rad sa za¢ne zvacSovat opat aZz v marci. V behu svoj ciel dosiahne v decembri dalSieho

5. snimka roku, v bicyklovani uz v auguste. Na pomocné vypocty slizi detom opét pomocné okienko.
V zévereénom dialdgu dostanu otazku, ¢i su ciele uja Vendelina redlne. Poc¢et 100/150 km
vyzerd nedosiahnutelny. Denne to viak predstavuje len 3 km behu alebo 5 km prejdenych na
bicykli, Co su uz realne dosiahnutelné hodnoty.

Pochvala a dolezitda myslienka pre dosahovanie naSich cielov: "Niekedy vyzeraju nase ciele
Konecna snimka nedosiahnutelné. Ked si ich vSak rozdelime na mensie,
dokdzeme kaZdy deri urobit nejaky pokrok."
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Obsahuje ulohu vytvorit akukolvek tabulku a nejakym spdsobom ju vyplnit. V doplnkoch
najdete prazdnu mriezku — tabulkovy polotovar. Obtiahnutim Ciar (pomocou pravitka alebo
Vytvor vilastnud volnou rukou) mozu ziaci vytvorit tabulku s lubovolnym poc¢tom stlpcov a riadkov. Mriezka
tabulku je svetlosivej farby, $irku stlpca i riadka si teda volia Ziaci obtiahnutim [ubovolnych ¢iar. Ako
indpirdciu uvadza Saska niekolko prikladov tabuliek, ale méZete im ju zadat aj vy, alebo si

mdbZe vymysliet druh a obsah tabulky samotny Ziak.

V tejto uUlohe najdu Ziaci prazdny mesacny kalendar, ktory si mézu vyplnit a pouZit na
dosiahnutie svojich cielov. Priklady niektorych cielov si uvedené v texte, ale nemusia ich

Nielen pre tych, pouZit. Sami nech si povedia, na ¢om chcu pracovat, kde vidia svoje rezervy, ¢o by chceli
ktori dosiahnut. Kalendar (format A4) im vytlacte. Budu si ho vypisovat rucne. Je pripraveny tak,
sa uz nudia aby si Ziaci svoje pokroky mohli po tyzdni vyhodnotit. Ak sa nedaju vyjadrit ¢iselne, a teda ani
na konci tyZzdia spocitat, staci, ak si splnenie svojej dennej ulohy "odfajknd" alebo okienko

vyfarbia.

Porozpravajte sa o tabulkdch: ako ich mézeme vyuZit, ako by pomohli detom, ako ich
rodicom? Co je na ich vypiiani tazké, na ¢o si musia davat pozor? Ako st spokojni so svojou

Zaver hodiny pracou a v ¢om by sa chceli zlepsit? Ulohu nielen pre tych, ktori sa nudia, moZete zadat aj
ako dobrovolnu ulohu. Je len zaciatok roka, a teda aj prilezitost dat si nejaky ciel' a pracovat
na fnom.
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22. Rodina Usporiadanych sa chysta na dovolenku

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodné
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomdcky

Motivacia

Ukazovacik

Pripravy
na dovolenku

1. snimka

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vie organizovat informacie do Struktur — podla zadania vytvdra jednoduché struktdry
Udajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipuluje so Struktdrami Udajov.

tabulka, riadok, stipec

Pozicia objektov v tabulke, vyznam tabulky.

Zapisovanie, vyhladavanie v jednoduche;j Strukture.

Navrh priebehu hodiny

Vraciame sa k praci s tabulkami, pricom Ziaci budu tabulky nielen doplfiat, ale vyuziju ich aj
na vlastné kompletné zapisovanie informdcii. Na hodine pracujeme aj s pracovnymi listami,
ktoré pomdzu ziakom riesit Ulohy z eCoachingov.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu, pracovné listy na tla¢ (prvy obsahuje PL pre dvoch Ziakov), formular (na
pracu v PC aj tlac) na planovanie vlastnej dovolenky.

Rodina Usporiadanych sa chysta na dovolenku. A pretoze dovolenkuju na samote u deduska,
musia si ju poriadne naplanovat. Pomozu im pritom tabulky. Spomend si, kde vSade sa s nimi
stretli? Co méa kazd4 tabulka? Dokazu uviest priklady tabuliek? (rozvrh, Glohy v matematike,
zoznam inventaru — veci, o maju v triede, triedna kniha/klasifikacny zdznam)?

Spoloénym prejdenim tohto materidlu sa Ziaci zozndmia s Ulohami, ktoré ich ¢akaju. Dalej by
mali pracovat sami. Pripravte im najprv pracovny list. Po vyplneni jeho prvej Ulohy sa Ziaci
mobzu pustit do rieSenia Uloh v nasledujucom eCoachingu.

Od planovania aktivit na dovolenke cez pripravu na dovolenkové ¢itanie ¢i ndkup maskrt
pracuju Ziaci s tabulkami. Pri rieSeni prvej aj druhej Ulohy im pomaha pracovny list 1. Cislo
ulohy v pracovnom liste mate oznacené aj na samotnych snimkach.

Ziaci pracuju najprv v pracovnom liste, kde si nakreslia/napi$u symboly pre jednotlivé aktivity
a tieto symboly vpisuju do tabulky. Ziakom neradime, nechdme ich, nech si spdsob
oznacovania zvolia podla seba. MozZno ich len navedieme na to, aby to bolo nie¢o velmi
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2. snimka

3. snimka

4, — 5, snimka

6. — 7.snimka

7. snimka

Konecna snimka

Naplanuj si
vlastnu
dovolenku

Pre tych, ktori
sa uz nudia

1. snimka

2. snimka

3. — 4. snimka

5. snimka

Konec¢na snimka

Zaver hodiny

jednoduché. Az po vyplneni 1. dlohy PL odpovedaju priradenim obrazkov k jednotlivym
driom na snimke.

Podobna uloha, ktoru Ziaci tieZ rieSia na PL. Na dovolenke im pribudol dalsi druh aktivity —
pomoc deduskovi. Doplnia preto na vyznacené miesto v PL jeho symbol a ndsledne opat
vyplnia tabulku v druhej Ulohe. AZ potom vyrieSia Ulohu na druhej snimke.

Podla vlastnej tabulky odpovedaju Ziaci na otazky v pripravenej snimke.
Postupné vyplianie tabulky, do ktorej Ziaci zapisuju planované pocty preéitanych stran.

Vyber viacerych spravnych odpovedi — aky Udaj bude obsahovat farebné okienko?
Doplnenie tabulky a na zaklade nej aj informdcii do textu.

V tejto tabulke Ziaci zaznamenavaju pocty roznych druhov maskrt pre jednotlivych ¢lenov i
celd rodinu.

Vyzva na rieSenie dalSich uloh.

Ziaci pomocou pripraveného formuldra naplanuju aktivity, ¢itanie i potrebnu zdsobu magkrt
na vlastnu dovolenku. Vyhodou formulara je, ze piSu len do sivych okienok a neporusia si
ostatné texty Ci tabulky. V doplnkoch néjdete pripraveny aj formular pre tlac. V elektronickej
podobe si vSak Ziaci precvicia aj pisanie na klavesnici. Na konci formuldra je uloha pre
Sikovnych Ziakov spojend s pracou s internetovym prehliadacom. Na stranke Martinusu
hladaju Ziaci detskd knihu, ktora by sa im pacila a mala potrebny pocet stran.

V tomto eCoachingu Ziaci pracuju s u¢ebnicou aj vytlacenym pracovnym listom. Na snimkach
eCoachingu ndjdete opéat vyznacené Cisla Uloh s ktorymi Ziaci pracuju. Aby ulohy vedeli
vyriesit, najprv postupne vyplfiaju prisluné tlohy na pracovnom liste.

Dovolenka sa necakane skratila o jeden defl — opakovanie prvej Ulohy z predchadzajdceho
eCoachingu s inym poctom dni. V pracovnom liste si oznacia jednotlivé aktivity a tieto
symboly/pismenad a pod. vpisuju do tabulky. M6Zu pou?it aj oznacenie z prvého eCoachingu,
alebo si ho zmenit, ak sa im neosvedcilo.

Ziaci v tejto Ulohe musia splnit podmienku — ukoncit dovolenku lefiodenim. Mali by sami
prist na to, Ze tabulku je lepsie vyplfiat odzadu. A7 po vyplneni tabulky riesia Glohu v AA kole.

Podobné ulohy ako v 1. a 2. snimke, ale s pridanim dalSej aktivity — pomoci deduskovi.

Hugo si pripravil tabulku, kde oznacil aktivity pismenami. Ziaci v kvize odpovedaju na otdzky,
ktoré ich vedu k lepsej orientacii v tabulke i logickému mysleniu.

Vyzva, aby sa o rieseni Uloh porozpravali s kamaratmi. Toto moéze byt uz sucastou zaveru
hodiny.

Rozhovor o tom, ako im tabulky pomohli tentoraz. Ako im pomohli pri urceni aktivit? Dokazali
by tlohy vyriesit aj bez nich? Co bolo pre nich najtazsie? Navrhli si dobré symboly pre rézne
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aktivity? Planuju podobne svoje dovolenky? Premysla maminka podobne o zdsobe potravin
(nielen magkft)? Pomahaju tiez cez prazdniny starym rodi¢om? Citaju cez dovolenku?

23. Rodina Usporiadanych na dovolenke

Tematicky celok

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

— pojmy

Obsahovy standard
— vlastnosti a
vztahy

Obsahovy standard
— procesy

Uvodnd informécia
k hodine

Hodnotenie

Pomdcky

Motivacia

Ukazovacik

Vylety rodiny
Usporiadanych

1. a 2. snimka

3. — 5. snimka

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vie sa orientovat v jednoduchej Struktire — vyhladdvat a ziskavat informdcie z
jednoduchej struktury podla zadanych kritérii.

Vie organizovat informacie do Struktur — podla zadania vytvarat jednoduché Struktdry
udajov.

tabulka, riadok, stfpec, mapa

Poradie objektov, pozicia objektov v postupnosti, tabulke, vyznam postupnosti a tabulky.

Praca s grafovymi Struktirami (mapou, sietou), zapisovanie, vyhladavanie v jednoduchej
Strukture.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine Ziaci pracuju s mapou i tabulkami.

Hodnotenie nemad vyznam pre zaverecnu certifikaciu.
Priprava na hodinu, pracovny list na tlac.

Rodina Usporiadanych je uz na chalupe u deduska. Chystaju sa robit rodinné vylety do
okolia chalupy. Pripravili si na to mapu okolia. Pom6zeme im pri planovani ich vyletov?

Ukazovacik pripravi Ziakov na samostatnu pracu. Prejdite si ho spolocne. Délezité je aj
upozornenie ziakov (v zaverecnej snimke eCoachingu) na potrebu spravneho riesenia
niektorych uloh. Pri opakovanom hadani a zlych rieSeniach sa im zniZuje ich % Uspesnosti.

Od planovania aktivit na dovolenke cez pripravu na dovolenkové Citanie az po nakup
maskrt pracuju Ziaci s tabulkami. Pri rieSeni prvej aj druhej Ulohy im pomaha pracovny list
1. Cislo Ulohy v pracovnom liste méte oznacené aj na samotnych snimkach.

Tieto snimky st zamerané na orientéciu Ziakov v zobrazenej mape.

V tychto snimkach pracuju Ziaci s mapou doplnenou o vzdialenosti jednotlivych obci.
Postupne vyplfiaju tabulky, do ktorych zapisuju vzdialenosti medzi jednotlivymi obcami i
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6.a 7.snimka

Konecna snimka

Vylety, vylety...

Hugo planuje vylety

1. — 3. snimka

4, — 6. snimka

Konecna snimka

Zaver hodiny

dizky jednotlivych vyletov rodiny Usporiadanych. Pri vypltiani mézu pouzit kalkulacku v
doplnkoch.

V poslednych dvoch snimkach vyberaju Ziaci podla stanovenych kritérii z r6znych vyletov.
Vyzva na rieSenie dalSich Uloh, naznacenie ich obsahu.

V tejto Ulohe pracuju Ziaci s mapou/sietou doplnenou o daliie dve obce. Ziaci pomocou
pripraveného pracovného listu hladaju rozne cesty do stanovenej obce, doplfiaju do
tabulky dfzky nimi navrhovanych ciest, vyhladavaju najkratsiu cestu a zamyslaju sa nad
moznostami prejdenia vSetkych obci jednou cestou. Maju ndjst, ktorymi obcami dokazu
prejst bez toho, aby chodili hore-dolu, a zapisat tuto cestu pismenami.

Tento eCoaching by sme mohli nazvat aj ,Pre tych, ktori sa uz nudia". Je vSak vhodny aj pre
menej Sikovnych Ziakov.

Ziaci zoraduju prvé pismena nazvov obci do takého poradia, v akom ich prechadzaju do
stanovenej cielovej obce.

Hugo napldnoval rézne cesty, ktorymi sa dostand do cielovej obce. Ziaci maju oznacit
spravne rieSenia. Za spravne sa povazuje také, v ktorom idu pismena v sprdvnom poradi a
Ziadne oznacenie obce nechyba.

Podakovanie za pomoc, konstatovanie, Ze si Hugo musi dat pri pldnovani pozor.

Rozhovor o tom, ako sa im pracovalo s mapou. Je poradie obci, v akom by chceli ist na
vylet, dolezité? Co vSetko vedia z mapy vycitat? PomdbZe im pri rozhodovani kam a ako
cestovat?

24. Ako je na tom Dunco po roku

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
$tandard — pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie riesenia

Vie riesit problém skladanim prikazov do postupnosti, interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela. Doplnat, dokoncovat, modifikovat rozpracované riesenie.

prikaz, postupnost prikazov

Ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok.

Zostavenie a upravenie prikazu/ prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov, krokovanie.
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Uvodn4
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ukazovacik

Duncove
opakovanie

Dunco v bludisku

Co vietko u?
Dunco vie

1. snimka

2. snimka

3. snimka

Navrh priebehu hodiny

Ziaci prostrednictvom vytvorenych prostredi v Scratchi, interaktivnych materidlov v
eCoachingu a pracovného listu budu rieSit pripravené ulohy. Na tejto hodine si zopakuju
Duncov pohyb po zahrade, budu hladat najkratSie i najdIhsie cesty z bludiska, ku kosti¢kam,
a precitaju si pomocou postupnosti prikazov Duncove spravy Hugovi.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu a pracovny list na tla¢, odkazy na online cvi¢enia a samotné cvicenia na
stiahnutie.

Rozhovor so Ziakmi, ¢i si pamataju neposlusného Dunca a jeho vycvik. Dnes si overia, ako je
na tom Dunco po roku.

eCoaching v ktorom ukazete Ziakom, ¢o ich na hodine ¢aka. Prejdite si ho spolu so Ziakmi a
aZ potom spustite ich samostatnu pracu.

Opakovanie riadenia Dun&a v priamom reZime. Ziaci s Dunéom prechadzaju chodni¢kami
zahrady, terasou a v dvoch poslednych scénach ho vedu popod zastresend terasu, kde
Dunca nevidno. Program mo6zete pouzit online alebo si ho stiahnite a otvorte v offline verzii
Scratcha. Mate ho k dispozicii v oboch verziach.

V tejto Ulohe pouZivaju Ziaci aj pracovny list. Prechadzaju s Dunc¢om piatimi bludiskami
(alebo skor parkom s prekazkami), pricom kazdé prejdu dvakrat. Hfadaju vidy najkratsiu,
ale aj dlhsiu ¢i najdlhSiu cestu. Pocitadlo vlavo hore im spocita, kolko krokov potrebovali
na prejdenie bludiska. Dunco pri prechadzanim bludiskom zanechava po sebe stopu, ¢o
umozni detom hladat inu cestu, ako bola prva najdena.

Po tom, ako si Ziaci zopakovali priame riadenie Dunca po cestickach a vyviedli ho z bludiska
réznymi cestami, ¢aka ich interaktivne cvi¢enie len s tromi snimkami.

Podla Styroch postupnosti prikazov hladaju Ziaci miesto, kde Hugo ukryl Duncovi kosticky.
DéleZité je, aby pocas ,hladania" neklikali postupne na Stvorceky plochy, ale len miesto, kde
je kosticka ukryta. V opacnom pripade sa kazdé jedno kliknutie vyhodnoti ako nespravna
odpoved.

Duncovi sa nechce st ku kosti¢kam dlhymi cestami, preto hladd tie najkratsie. Ziaci pracuju
s obrazkom v snimke a pracovnym listom. Je doleZité, aby po vypracovani tejto Ulohy
prebehla diskusia o tom, kolko réznych najkratsich ciest nasli a preco sa v jednom pripade
(existuje len jedna Duncova priama cesta ku kosti¢ke) da najst len jedna cesta.

Pohybom po tabulke s pismenamivie Dunco nechat odkaz Hugovi. Kazda ¢ast odkazu zacina
na farebnom poli¢ku. Text Ziaci doplfiaju do pripravenych okienok, pricom pisu kazdé slovo
zvlast. Prvykrat pouziju aj klaves Caps Lock. Saska im v zédverecnom dialdgu vysvetli, ako
funguje, Ze nefunguje na pismena so znamienkami, ktoré uz na klavesnici su, a Ze je Caps
Lock potrebné nasledne vypnut.
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Konecna snimka

Zaver hodiny

Zhrnutie, ¢o sa ucili a pochvala.

Rozhovor o tom, ako sa im darilo, ¢o bolo pre nich najtaZsie, ¢o najlahsie, ktord Uloha bola
pre nich najvacsou vyzvou? Co nové sa naucili? Co ich prekvapilo?

25. Pokrocily vycvik Dunca

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodné
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ukazovacik

Dunco kresli
podla predlohy

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie riesenia

Vie riesit problém skladanim prikazov do postupnosti, interpretovat ho, krokovat rieSenie,
simulovat ¢innost vykonavatela. Doplfiat, dokoncovat, modifikovat rozpracované riesenie.

prikaz, postupnost prikazov

Ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok.

Zostavenie a upravenie prikazu/ prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov, krokovanie.

Navrh priebehu hodiny

Ziaci prostrednictvom pracovnych listov a vytvorenych prostredi v Scratchi riesia pripravené
Ulohy. Najprv pracuju v pracovnych listoch, aZ potom si svoje postupnosti overuju v
pripravenych prostrediach.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu a tri pracovné listy na tla¢, odkazy na online cvic¢enia a samotné cvicenia
na stiahnutie.

Co znamena slovo ,, pokro¢ily"? Dnes absolvuje Dunco spolu so Ziakmi pokro¢ily vycvik. Pocas
neho bude kreslit, ale aj pisat v digitdlnom svete.

Uvod k hodine — priprava Ziakov na samostatnu pracu.

Ziaci v pracovnom liste pripravia postupnosti prikazov, podla ktorych Dunéo nakresli
predpisané obrdzky. Zacina vidy v mieste krizika. Obrazok so znamienkom plus moéze
nakreslit dvomi spésobmi (podla toho, ktorym smerom sa vyberie na zaciatku), preto sa
nezabudnite o moZnostiach rieSenia porozpravat. Nasledne Ziaci podla svojich postupnosti
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Dunco
v digitalnom svete

Pre tych, ktori sa
uz nudia

Zaver hodiny

skusia nakreslit predpisané obrazky v programe. V programe si vyskusaju kreslit aj
preruSované Ciary a najvacsi i najmensi Stvorec a obdlZnik.

V druhom pracovnom liste Ziaci najprv prepiSu arabské Cislice do digitdlnej podoby. Potom v
ich zobrazeni oznacia miesto, kde zacinaju, a vytvoria postupnosti prikazov pre Dunca,
pomocou ktorych dokdaze tieto Cislice napisat. Svoje postupnosti opat overia priamo v
programe. DOleZitd je aj uloha na zamyslenie, ktoru Cislicu nedokdzu napisat jednym tahom.
Ak sivhodne urcia zaciatok postupnosti, okrem Cislice 3 je to vidy mozné. V tretej Ulohe maju
priamo v programe skusit pisat nejaké pismena.

Ziaci pracuju u? len s pracovnym listom. Prepisuju ¢as z ru¢i¢kovych hodiniek do digitalnych
a zapisuju do vysledkovej tabule vysledky zapasov najvyssej psej ligy.

Co nové sa dnes Ziaci naucili? Ako sa im darilo pri kresleni obrazkov? Vedia uz pisat &islice
digitdlne? Kde vSade sa eSte stretli s takouto podobou déislic/pismen (informéacie pre
cestujucich, ceny v obchodoch...).

26. Dunco a Spagetka

Tematicky celok

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

— pojmy

Obsahovy standard

— vlastnosti a
vztahy

Obsahovy standard

— procesy

Uvodnd informécia

k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia

Vie rieSit problém skladanim prikazov do postupnosti, interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela. Dopliat, dokoncovat, modifikovat rozpracované rieSenie.

prikaz, postupnost prikazov

Ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok.

Zostavenie a upravenie prikazu/ prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov, krokovanie.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine za¢neme pracovat s dvomi postavickami — s Dunéom a Spagetkou. V
ulohach dochadza k ich vzdjomnym stretnutiam, Ziaci musia sledovat a vyhodnocovat
viacero postupnosti.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu a pracovny list na tla¢, odkazy na online program a samotny program na
stiahnutie (jeden pre vsetky ulohy).

Bez kamaratov by bol Zivot smutny. Aj Dun¢o ma psiu kamaratku. Dnes sa s fou zozndmime.
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Ukazovacik

Psie stretnutia

1. snimka

2. snimka

Hfadaj miesta
stretnuti

Naprogramuj psie
stretnutia

Ked'sa niekto
pomyli

Zaver hodiny

Uvod k hodine — priprava Ziakov na samostatnu pracu.
V tomto eCoachingu Ziaci vyhodnocuju dve zobrazené postupnosti prikazov.

V prvej snimke urcuju, ktory zo psov ddjde na vyznacené (dohodnuté) miesto stretnutia.
Vyberaju z viacerych moZnosti — Dunc¢o, Spagetka, obaja, nikto.

V druhej snimke urcuju miesto ich vzajomného stretnutia. V pripade, Ze je to pre vasich
Ziakov velmi ndrocné, vypracujte najprv prvé zadanie v pracovnom liste a aZ potom
dokoncite tuto snimku. MéZete si pomoct aj pripravenym programom v doplnkoch.

V pracovnom liste Ziaci najprv hladaju miesta stretnuti Dunca a Spagetky, vyhodnocuju, &
sU postupnosti v pracovnom liste najkratSsie mozné a v tretej ulohe sami vytvaraju
postupnosti tak, aby boli k zadanym trom miestam najkratSie. Po vypracovani tejto Casti
pracovného listu je d6lezité porovnanie ich rieseni a zistenie, Ze mdze byt aj viac najkratsich
ciest k miestu stretnutia. V doplnkoch ndjdete odkaz na pripraveny program/samotny
program na stiahnutie, ktorym si moézu Ziaci poméct.

Na druhej strane pracovného listu sa nachadzaju este dve uUlohy. Vyzaduju spolupracu
dvoch Ziakov. Najprv si kazdy Ziak sam na svojej mapke parku oznaci miesta stretnuti Dunca
a Spagetky. Nésledne vytvori postupnosti tak, aby podla nich na uréené miesta dogli. Potom
podla ndvodu prehne pracovny list na vyznacenom mieste a vymeni si ho so spoluziakom.
Ten podla postupnosti vyznaci na prazdnej mapke miesta stretnuti psikov. Az potom
roztvori cely pracovny list a porovna svoje rieSenie s rieSenim spoluZiaka. Nesprdavne
rieSenie (teste sa z chyby) dava mozZnost prace s chybou — diskusiu Ziakov a jej hlfadanie
(zI4 postupnost, nespravne ,precitand" postupnost). VyuZite tuto prileZitost na rozhovor so
Ziakmi. Overit si svoje postupnosti mdZu Ziaci aj v pripravenom programe.

Tento eCoaching je narocnej$i, uréeny pre Sikovnych Ziakov. Ziaci majui zobrazend
postupnost a miesto, kde Dunco/Spagetka podla nej dosli. Kazdy neposlichol jeden z
prikazov. Jeho cislo (opakovanie pisania Cisiel) zapiSu do pripravenych okienok.

Ako sa im pacili lohy s dvomi psikmi? Boli naroéné? Co bolo najtazsie? Co nové objavili?
Na &o si musia ddvat pri riedeni Uloh pozor? Co budu nabuduce robit inak, lepsie?

27. Opakovanie s Hlavi¢kou

Tematicky celok

Vykonovy Standard

Obsahovy standard
— pojmy

Algoritmické rieSenie problémov — opakovanie

Vie riesit rozne ulohy z oblasti algoritmizacie.
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Obsahovy standard
— vlastnosti a
vztahy

Obsahovy standard
— procesy

Uvodnd informécia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ukazovacik

Druha dovolenka
Usporiadanych

1. — 2. snimka

3. snimka

4. snimka

5. — 6.snimka

7. snimka

8. snimka

Poradie objektov, pozicia v postupnosti a tabulke, priamy prikaz — akcia vykondvatela,
ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok.

Zapisovanie, vyhladavanie v jednoduchej Strukture, riadenie vykondvatela v priamom
rezime, pouZzivanie jazyka vykonavatela, zostavenie a upravenie prikazu/ prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, krokovanie.

Navrh priebehu hodiny

Opakovanie s Hlavickou — toto je hodina, ktora je pre Ziakov povinna a dbleZita pre
zaverec€nu certifikaciu. Za peknu pracu ich mdzete odmenit Saskatitulom.

Hodnotenie dbleZité pre zavereénu certifikdciu. Ziaci maji ziskat minimalne 19 bodov.
Najviac bodov méZu Ziaci ziskat doplfianim textov a &isel v okienkach (tabulky, desifrované
indicie). Je dobleZité, aby sa na pracu sustredili a nerobili zbytocné chyby.

Priprava na hodinu a Saskatituly uréené natla¢, odkazy na online programy, vlozené offline
programy.

Dnes si Hlavicka overi, ¢o vietko sme sa naucili za posledné hodiny informatiky. Pracujte
sustredene, neponahlajte sa, aby ste ziskali ¢o najviac bodov.

Uvod k hodine — priprava Ziakov na samostatnu pracu v opakovacej hodine. Pripomerite
im, Ze maju pracovat sustredene, nehddat odpovede, pretoZe sa takto pripravuju o
potrebné body.

Na ulohdch motivovanych pripravou rodiny Usporiadanych na dovolenku budd Ziaci
vyskusani z vedomosti a zrucnosti, ktoré ziskali z tematického celku algoritmizacia.

Ziaci klikom vyberaju oblecenie pre tetu Izoldu a Huga, ktoré vyhovuje stanovenym
podmienkam.

Pocas dovolenky striedaju Usporiadani svoje aktivity. Ziaci maju uréit, ktorym sa budu
venovat piaty, siedmy a deviaty den dovolenky.

Vyber knihy na dovolenku podla uréenych podmienok — Ziaci odpovedaju klikom na
vybranu knihu.

Doplrianie tabulky s Gidajmi o pocte preéitanych stran na dovolenke.
Urcenie, ¢o by mohlo byt v tabulke na mieste otdznikov. Spravne su dve rieSenia.

Doplnenie suctu a informacii precitanych z tabulky. V tejto snimke maju Ziaci v doplnkoch
k dispozicii kalkulacku.
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9. snimka

10. snimka

11. snimka

12. snimka

Konecna snimka

Dunco kresli v trave

1. snimka

2. snimka

Konecna snimka

Dunco v bludisku

1. snimka

Konecna snimka

Zaver hodiny

Podla postupnosti prikazov hladaju Ziaci malé poklady, ktoré v zahrade dovolenkovej vily
schoval Hugovi ujo Vendelin. V zdhrade je skryty aj nanuk, ktory Ziak pri pohybe podla
potupnosti prikazov neméze najst. Je to chytak — Ziaci by nemali len tak pokusne klikat
po ploche.

Oprava postupnosti k najdeniu piateho malého pokladu — lopty.

Desifrovanie troch indicii pre najdenie velkého pokladu. Indicie si maju Ziaci zapisat do
poznamok vpravo alebo na papier.

Na zaklade indicii maju Ziaci dvojklikom odhalit miesta, kde sa poklady skryvaju. Pozor!
Snimka je nastavena tak, aby pri kliku na nespravne miesto bola okamZite snimka
ukon&end informaciou, Ze sa ani nedozvedia, ¢o tvori velky poklad. Ziaci maju teda len
jeden jediny pokus na spravne vyriesenie Ulohy. Len pre vasu informaciu — v tejto snimke
ziskavaju len jeden bod za jej navstivenie, preto nevyriesenie tejto Ulohy nema Ziadny
vplyv na ich hodnotenie.

Pochvala za snahu a vyzva na rieSenie inej Ulohy.

Ziaci pracuju online alebo offline v pripravenom programéeku Scratch. Pomocou
zobrazenych tlacidiel maju kreslit v trave obrdzky. Dunéo naozaj nekresli, len pri ch6dzi
nechava v trave stopy.

Tu si Ziaci len vyskusaju, ako mézu pomocou tlacidiel kreslit s Duncom obrazky.

Teraz maju Ziaci kreslit podla vzoru alebo popisu zadania obréazky. Uloha je naroénejsia.
Premietnite zadanie pomocou dataprojektora a po splneni Ciastkovych uloh ich pracu
skontrolujte. Uloha md suvislost aj s matematikou — Ziaci kreslia najvacsi a najmensi
mozny $tvorec a obdlznik. Podoba najmensieho obdlZnika moze byt rézna — ziaci ho mézu
kreslit na vysku aj na Sirku. NajSikovnejsi Ziaci by sa moZno mohli zamysliet nad tym,
kolko dlaZdic by potrebovali, ak by chceli nakreslené tvary vydlazdit.

Ukoncenie cvicenia, ponuka na navstevu bludiska.

Ziaci pracuju online alebo offline v pripravenom programéeku Scratch. Pomocou
zobrazenych tlacidiel maju vyviest Dunca z bludiska vZdy najkratSou a najdlhsou mozZznou
trasou, pricom nesmu ist po tych istych miestach, ani chodit hore — dolu.

Ziaci po vyriedeni kazdej ¢iastkovej Ulohy zapi$u pocet krokov, ktorymi sa dostal Dunco z
bludiska. Ked Dunco d6jde na oranzové policko, musi hned' spocitat, kolko krokov urobil.
Odporucam, aby si tieto Cisla zapisovali zatial len na papier a neskor vloZili do snimky. Ak
by to aj nestihli, ni¢ sa nedeje. Tieto body nie su nutné pre ziskanie Saskatitulu.

Pochvala za zvladnutie naro¢ného cvicenia.

Urobte si z tejto hodiny malu sldvnost. Po rozhovore o tom, ako sa im darilo, odovzdajte
im nové Saskatituly. V tretom roc¢niku su to tituly Bystra gebulka.
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28. Ked nam internet pomaha poznavat

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard — pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodn4
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Co potrebujes

vopred vediet

1. snimka

Komunikacia a spoluprdca — praca s webovou strankou

Vie pouZit nastroje na prezeranie webovych stranok, ziskat informacie z webovych stranok.

Webova stranka, odkaz, prehliadac

Odkazy ako prepojenia na webové stranky, prehliadac¢ ako nastroj na zobrazenie webovych
stranok, klaves enter ako potvrdenie webovej adresy a prechod na fiu.

Orientacia na webovej stranke, pouzivanie odkazov na iné webové stranky

Navrh priebehu hodiny

Vraciame sa k praci s internetom. Po Uvodnom opakovani a doplneni informacii o pracu s
oknami a kartami v internetovom prehliadaci (nie je to obsahom iSVP, ale reélne to Ziaci
robia) si nové vedomosti ndsledne precvicia v cviceni Zahraj sa s kartami. Nasledne pracuju
s pracovnym listom — zapisnikom objavitela a dopliiaju do neho pozadované informacie. V
doplnkoch maju Ziaci k dispozicii odkazy na webové stranky zvacsa s webkamerami, ale aj
atlasom Zivocichov. V podstate je PL webzadanie, pri ktorom ale nevieme skontrolovat jeho
spravnost, nakolko zavisi od toho, ¢o aktudlne kamery ukazuju. Predpokladame, Ze zvolené
stranky ich zaujmu. Pre Sikovnych Ziakov mate pripravené objavovanie pre pokrocilych.
Ziakov mbZete nechat objavovat aj vo dvojiciach — jeden z dvojice moZe mat funkciu
technika, druhy zapisovatela.

Nie je dbleZité pre certifikaciu.

Priprava na hodinu, PL — zapisnik objavitela, PL — pokrocilé objavovanie na tlac¢ a odkazy na
stranky v doplnkoch. Ziaci potrebuju pera.

Spytajte sa zZiakov, ¢i by mohli teraz pozorovat prirodu niekde inde na Slovensku, ¢i by sa
chceli pozriet do Ameriky, alebo dokonca do vesmiru. Ak budd odpovede kladné, sltbte im,
Ze im tie Zelania Saska dnes splini.

Opakovanie a rozsirenie vedomosti o prezerani internetu. Cvicenie mdzete robit aj frontalne.

V tejto snimke skladate vety tak, aby obsahovali spravne informacie.
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2. snimka

3. snimka

Konecna snimka

Zabavky
s kartami

Objavovanie
s internetom

Objavovanie
pre pokrodilych

Zaver hodiny

Podla webovej adresy (www.varecha.sk) tipujete, co moze byt jej obsahom. Tu je dobré
porozpravat sa o tom, preco druhd moZnost (stranka len pre talianskych kucharov) nie je
spravna — slovencine by taliani nerozumeli. TieZ Stvrtda moznost nie je spravna (stranka
poradne pre rodicov o vychove deti), lebo je nepravdepodobné, ze by ndzvom propagovala
telesné tresty. Pozor, pytame sa na to, ¢o by mohla stranka obsahovat, nie na to, ¢o
obsahuje. To si mozu Ziaci overit kliknutim na odkaz v doplnkoch.

Saska vysvetli Ziakom rozdiel v praci s oknami prehliadaca a kartami. Nevieme, ako sa vdm
budu otvarat webové stranky (v sicasnosti asi skor v novych kartach), preto su pre Ziakov
tieto informacie déleZité. Po vysvetleni si priradenim menoviek k obrazkom overite, ¢i ucivo
pochopili.

Vyzva na precviéenie prace s kartami a dalSie objavovanie.

Tu si precvicite pridavanie kariet v prehliadaci, pisanie webovych adries, otvaranie webovych
stranok, zatvaranie stranok v kartdch prehliadaca.

Ziaci maju v PL pripravené Ulohy a v doplnkoch odkazy na vietky webové stranky.

Tieto Ulohy su pre Ziakov naro¢nejsie. Priobjavovaniinformacii musia viac patrat, pohybovat
sa po dalsich strankach i logicky premyslat. PL je uréeny tym, ktori uz maju predchadzajicu
Ulohu hotovu. Pokrocilé patranie mozZete zadat aj ako dobrovolni domacu ulohu a na dalsej
hodine sa o objavoch porozpravat.

Porozpravajte sa so Ziakmi, ¢o Uzasné objavili, ¢o sa im najviac pacilo, co mdze byt pri¢inou
nejakych problémov (pomaly net, chyba v prenose signélu, porucha kamery a pod.). Preco
pri porovnani PL mézu mat rdzne, a pritom spravne odpovede (su to online kamery, kazdy
mohol pozerat stranky v inom ¢&ase). Co by chceli ete objavit, kde by sa chceli
prostrednictvom internetu pozriet (nejaké miesta, pamiatky, Sportové udalosti...).

29. Maly cestovatel cestuje po Slovensku

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vie vyhladat a ziskat informdcie na zadanych strankach internetu. DokaZe diskutovat o
vysledku vyhladavania a posudit spravnost vysledku.

Webova stranka, odkaz, prehliadac
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Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Ukazovacik

Cestujem k
babicke

1. snimka

2. snimka

3. snimka

Konecna snimka

Planujem si svoju

cestu

Pokrocilé

planovanie cesty

Zaver hodiny

Orientdcia na webovej stranke, pouzivanie odkazov na iné webové stranky, vyhladdvanie v
mapach na internete.

Navrh priebehu hodiny

Teraz — tesne pred prazdninami sa budeme venovat praktickej$im uloham. Budeme
vyhladdvat informdcie na internete, v internetovych mapach, na réznych strankach, a to
vSetko s ciefom napldnovat si svoju cestu po Slovensku.

Hodnotenie nema vyznam pre zaverecnu certifikaciu.

Priprava na hodinu, PL — Planujeme si svoju cestu, PL — pokrocilé planovanie na tlac¢ a
odkazy na stranky v doplnkoch. Ziaci potrebuju pera.

Porozpravajte sa s nimi, ktoré mestd by chceli na Slovensku navstivit, ¢o by chceli vidiet a
zazit a motivujte ich napldnovanim ich vlastnej cesty.

Uvod k hodine — priprava na samostatnu pracu.

Deti pomahaju Saske naplanovat jej vylet k babicke.

V tejto snimke hladaju pomocou odkazu v doplnkoch trasu z Bratislavy do Zvolena a do
okienok doplfiaju spravne informacie. Pre vypocet rozdielnej vzdialenosti maju v doplnkoch
k dispozicii kalkulacku.

Vyhladavanie spojov podla stanovenych podmienok (pozor na nel).
Planovanie aktivit s babickou. Ziaci opat pracuju s odkazom v doplnkoch.

Podakovanie a vyzva na naplanovanie vlastnej cesty po Slovensku.

Ziaci maju v PL pripravené Ulohy a v doplnkoch odkazy na vietky webové stranky.

Tieto Ulohy su pre Ziakov ndrocnejSie. Pri vyhladdvani dalSich informacii musia viac
premyslat, upresnovat vyhladavané informacie a pod. PL je urieny tym, ktori uz maju
predchddzajicu Ulohu hotovu. Pokrocilé planovanie mbZete zadat aj ako dobrovolnu
domacu ulohu.

Vsetky aktivity, ktorym sa Ziaci venovali, su praktické, vyuZiju ich v beinom Zivote.
Porozpravajte sa s nimi, na ¢o véetko sa im zidu. Ci si myslia, 7e su to pravdivé informacie a
¢o mohlo byt pric¢inou réznych vysledkov (napriklad: ak si medzi dvomi mestami v pokrocilej
Ulohe vybrali iné prechodové mesto, nemuseli im Ciselne vyjst rovnaké vysledky, mohli si
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zvolit iné spoje a pod.) Pochvalte ich za novu schopnost — vytvorit pre svoju rodinu plan
prazdninovych vyletov.

30. Prvy projekt s Paletkou a Ivicou klavesnicou

Tematicky celok

Vykonovy Standard

Obsahovy
Standard — pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodna informécia
k hodine

Hodnotenie

Pomdcky

Motivacia

Vysvedcenie pre...

Reprezentacie a nastroje — prdca s grafikou, praca s textom.

Vie pouzit konkrétne ndstroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a tvorbu a Upravu
textu.

Pouzivanie ndastrojov grafického a textového editora, formatovanie textu.

Navrh priebehu hodiny

Na tejto hodine Ziaci vyuZiju osvojené vedomosti z vy$Sie menovanych tematickych celkov
na projektovej praci. Vyber témy moze urobit ucitel, alebo to moze nechat na samotnych
Ziakoch. Prvd Uloha na tejto hodine nie je tak celkom projektovd, je uréend skor ako
individudlna praca Ziaka.

Hodnotenie nie je doélezité pre certifikaciu.

Priprava na tla¢ v doplnkoch, diplom pre projektové timy, pripadne cell triedu za pracu na
projekte.

Motivaciou moze byt overenie si schopnosti, ktoré si osvojili v tomto Skolskom roku, na
projektovej praci. Dalia motivécia bude zavisiet od Ulohy, ktord Ziakom vyberiete.
Motivacny rozhovor potom smerujte prave na tému vybranej Ulohy. Ak ste si vybrali ako
projektovu pracu Zbierku najlepsich vyhovoriek, moZete sa so Ziakmi zahrat retazovud hru na
,rozohriatie". Zacnite vetou: ,Prepacte, Ze meskam, ale ked som $la do Skoly... (stupila som
do mlédky, padlo mi jablko na hlavu, roztrhli sa mi nohavice)". Kazdé dalsie dieta prida do
pribehu svoju vetu.

Ziaci individualne vytvoria vysved&enie pre niekoho zo svojho okolia. MdZe to byt pani
ucitelka, riaditel/ka skoly, pani vychovavatelka, kucharka/y, spoluZiak... Predmety, ktoré
budd hodnotit, by mali byt vymyslené, redlne neexistujuce. Vysvedcenie by mali ilustrovat
vlastnou kresbou.
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Kniha zazitkov

Encyklopédia
triednych
rachotilkov

Zbierka najlepsich
vyhovoriek

Nasepkavace
k programom

Zaver hodiny

Vo dvojiciach Ziaci spracuju v textovej a grafickej podobe najlepsie zazZitky zo Skoly. Povereni
Ziaci vytvoria titulnu stranu a obsah. Takto spolo¢ne vytvoria Knihu zazitkov vlastnej triedy.

Podobne ako v predchadzajucej ulohe Ziaci vo dvojiciach tvoria jednotlivé ¢asti projektove;
Ulohy. Tieto vyZaduju ovela viac fantazie ako prispevky do knihy zaZitkov, ktoré redlne zazili.
Nezabudnite niekoho poverit vytvorenim titulnej strany alebo obsahu encyklopédie
(zbierky). Hotovu knihu (encyklopédiu, zbierku) si mézete precitat na hodine slovenského
jazyka.

Mali by ste ich mat k dispozicii z predoslych hodin informatiky. Nezabudnite len Ziakom
pripomenut, kde su v PC ucebni ulozené. Pripomeniete im tak ich existenciu a moznost
samostatného vyuZitia.

Porozpravajte sa o timove] praci. Je super, ¢o ako trieda — jeden tim — dokazali. Co saim na
praci pacilo a ¢o nie? Co bolo tazké a ¢o by urobili nabudice inak? Ocerite pracu ziakov
diplomom.

31. Spoznaj svet kocura Scratcha

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard — pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie riesenia

Vie riesit problém skladanim prikazov do postupnosti, interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela. Doplfiat, dokoncovat, modifikovat rozpracované riesenie.

prikaz, postupnost prikazov, program

ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok

zostavenie a upravenie prikazu/ prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov,
krokokovanie

Navrh priebehu hodiny

Ziaci pracuju s programom Scratch Junior, pomocou ktorého tvoria vlastné programy. Pokial
patrite k lepSie vybavenym Skoldm, méZete si vybrat, ¢i budete pracovat na pocitacoch,
alebo tabletoch. Hoci program vyzera jednoducho, umoZfiuje tvorit programy na roznej
Urovni narocnosti, pribehy, ba dokonca pocitacové hry. Na tejto hodine nechame Ziakov ¢o
najviac skimat a objavovat, na ¢o slUZia jednotlivé prikazy. PombZe im pri tom séria
pripravenych Uloh zhrnutd v pomocnikovi a aj Nasepkavac k programu Scratch Junior.
Poznamka: V programe pre pocitace chyba postavicka samotného kocura Scratcha. Preto aj
v ulohdch spominame jeho kamardtov a snaZime sa kocurovi nejako vyhnut. Samozrejme ak
pracujete s tabletmi, programujte aj kocurika. ;0)
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Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Kocurik Scratch

1. snimka

2. snimka

Zaver

Pohyb
v Scratchovom
svete

Prechadzky
v Scratchovom
svete

Pre tych, ktori sa
uZ nudia

NasSepkavac
k Scratchovi

Hodnotenie nema vyznam pre zaverec¢nu certifikaciu. Hodina neobsahuje interaktivne ulohy
(mimo eCoachingu, ktory riesite frontalne), Ziaci pracuju v samotnom programe.

priprava na hodinu, Nasepkavac k programu Scratch Junior, Pomocnik k Ulohe, riesenia tloh

Dnes ¢aka Ziakov zaujimavy svet kocura Scratcha - program Scratch Junior. Budu objavovat,
badat a dokonca programovat! Tesia sa?

Tento eCoaching vdm pomodze pri vedeni Uvodu hodiny. Premietajte ho cez dataprojektor,
Ziaci len objavuju ¢o sa v programe nachadza.

Ziaci maju v ¢asovom limite 5 minut (¢asomiera beZi na snimke) objavit ¢o najviac zo sveta
Scratcha Juniora. Patranie zacnite v Uvodnej modrej obrazovke. Skuste im zatial neradit,
nech naozaj objavuju a teSia sa z objaveného. Po ukonceni tohto limitu sa o objavoch
porozpravajte a vzajomne si ich ukazte. MozZete tak urobit cez dataprojektor na ucitelskom
pocitaci. V riadeni diskusie zohravate délezitu Ulohu. Nezabudnite ich pochvdlit za to, ¢o za
takd kratku chvilu nasli. Nasledne pokracujte sledovanim kratkeho videa, ktoré Ziakom na
Uvod ukéZe len par postupov pri précis programom. Ziaci musia pozorne sledovat, aby vedeli
odpovedat na otazky na dalSej snimke.

V cviceni typu zamky spdjaju Ulohy s postupom rieSenia. Overite si tak Ziacku pozornost,
zopakujete si, ako pracovat s programom.

Zhrnutie - uz vedia ako vyzerd svet kocura Scratcha a vyzva, aby do neho vstupili a riesili
pripravené ulohy.

V tejto ulohe Ziaci vkladaju do plochy na programovanie postupne jednotlivé prikazy a
zistuju, ¢o kocurik/ind postava pri ich vykonavani robi. Prikazy odstranuju presunom do,
alebo este lepsie nad listu s prikazmi. MdzZe sa stat, Ze prikaz pustia skor a ten ostane niekde
na ploche uréenej na programovanie. Vtedy jeho odstranenie treba opakovat.

Tu skladaju Ziaci jednotlivé prikazy do programu. Spravne rieSenia Uloh ndjdete v doplnkoch.
MoZete siich vytlacit a nechat Ziakov kontrolovat si ich individudlne, alebo si rieSenia otvorte
v pc a po vyrieSeni Ciastkovej Ulohy ukdZte Ziakom, ako mal program pre Scratcha vyzerat
(len tu konkrétnu cast). Pri overovani programov je dblezité vratit Scratcha vZdy na miesto,
z ktorého vychadzal.

Ziaci maju urdit pocet potrebnych krokov (Ukonov), aby sa Scratch objavil na uréenom
mieste, alebo stal tak, ako je v zadani Glohy. Na rieSenia mozu prist metddou pokus/omyl,
ale aj logickym myslenim a testovanim. Pri overovani programov je opéat doélezité vratit
Scratcha vZdy na miesto, z ktorého vychadzal.
RieSenia:

e smerom vpravo a vliavo je to 12x

e smerom hore a dole je to 10x

e priotacanije to 12x (pre vasu informaciu jedno otocenie je 30 stupnov, o ale Ziaci

nepotrebuju vediet)

SnaZte sa viest deti k samostatnosti a vyuzivat naSepkavace. Na polroku i konci roku mézete
Ziakov odmenit Saskinou medailou samostatnosti. V doplnkoch mate aj kompletnu verziu
naSepkavaca pre tlac.
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Zaver hodiny

32. Na vandrovke

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Uvodnd
informacia
k hodine

Hodnotenie

Pomocky

Motivacia

Preskimaj opéat
Scratchov svet

Skrat programy

Porozpravajte sa so Ziakmi, ¢o sa naucili, ¢o objavili, ¢o bolo pre nich tazsie a ¢o budu
nabuduce robit lepsie.

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia

Vie rieSit problém skladanim prikazov do postupnosti, interpretovat ho, krokovat rieSenie,
simulovat ¢innost vykonavatela. Doplfat, dokoncovat, modifikovat rozpracované riesenie.

prikaz, postupnost prikazov, program

Ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok.

Zostavenie a upravenie prikazu/ prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov, krokovanie.

Navrh priebehu hodiny

Pokracujeme v préci s programom Scratch Junior. Na tejto hodine sa Ziaci naucia programy
skracovat a menit pozadie scény.

Odporu¢ame opat s materidlmi pracovat frontdlne — vysviette ich cez dataprojektor. Ziaci
sa tak nebudd musiet prepinat medzi oknami programu, alebo popri tablete pracovat s PC.
Pri zjednodusSovani programov pouzite Pomocnika z minulej hodiny.

Hodnotenie nemad vyznam pre zaverecnu certifikaciu. Hodina neobsahuje interaktivne ulohy,
Ziaci pracuju v samotnom programe.

Priprava na hodinu, NaSepkdvac¢ k programu Scratch Junior, Pomocnik k ulohe — ten z
minulej hodiny, rieSenia uloh.

Pokraujeme v skumani sveta kocura Scratcha. Spytajte sa Ziakov, ¢i sa im minule ich
programy zmestili do okienka. Dnes preskimaju, ako tvorit dlhé programy a ako ich skracovat
tak, aby sa im zmestili do okienka.

V tejto aktivite Ziaci skusaju, ¢o sa deje pri zmene Cisiel v prikazoch na pohyb.

Ziaci skracuju programy vytvorené na minulej hodine. Ako pomécka im poslizi Pomocnik k
Ulohe z minulej hodiny.
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Maxi a mini
(program)

Na vandrovke

Pre tych, ktori sa
uz nudia

Nasepkavac
k Scratchovi

Zaver hodiny

Poculi uz, ¢o znamena slovo maximalny alebo minimalny (maxisukna alebo minisuknia)? Ako
bude vyzerat maxi a mini program? Najprv vytvoria ¢o najdlhsi program s opakovanymi
prikazmi. Potom ho pomocou Cisiel skratia. Programy robia v rovnakom okne pod sebou. Na
zacCiatok nepriddvaju vlajoc¢ku (pouZijeme ju prvykrat pri viacerych postavach na dalsej
hodine). Ako skusku spravnosti kliknu najprv v maxiprograme na prvy prikaz. Nasledne vratia
postavicku spat. Kliknutim na skrateny program si overia, Ci sa postavic¢ka dostala na rovnaké
miesto, t.j. €i ho spravne skratili.

Ziaci v tejto Ulohe prvykrét pridaju do programu pozadie, aby sa postavitka pohybovala vo
farebnom svete. V zadani si minimalne poziadavky na podobu programu, ktoré by mali
dodrzat.

Ulohou Ziakov je naprogramovat pohyb Scratcha (inej postavy) tak, aby sa pohybovala popri

.....

prechddzku oboma smermi — tam i spat.

Pre rozvijanie samostatnosti Ziakov pouzivajte jeho tla¢enu podobu.

Porozpravajte sa so Ziakmi, ¢o nové sa naucili, ¢o objavili, ako sa im darilo programovat Sikmy
pohyb postavicky popri potoku. Na dalSej hodine budd programovat naraz dve postavicky.
TeSia sa?

33. Skusky agenta Sifru

Tematicky celok

Vykonovy
Standard

Obsahovy
Standard —

pojmy

Obsahovy
Standard —
vlastnosti a

vztahy

Obsahovy
Standard —
procesy

Opakovanie uciva
Ovlada vedomosti a zruénosti u€iva 3. ro¢nika na primeranej Urovni a vie ich aplikovat pri

rieSeni Uloh.

Pojmy z uciva 4. ro¢nika

Vlastnosti a vztahy z uciva 4. ro¢nika

Procesy osvojené v 4.roc¢niku

Navrh priebehu hodiny
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Uvodnd
informdcia
k hodine

Hodnotenie

Pomd&cky

Motivacia

Skuska agenta
Sifru

1. snimka

2. snimka

3. snimka

4. snimka

V 4 eUcebnici informatiky absolvuju Ziaci skisku agenta Sifru. Kliknutim na 33. hodinu sa im
priamo otvori eCoaching, ktory overi ich vedomosti. Ziaci sa v ramci jednej hodiny maju
dostat z viacerych miestnosti budovy, kde su uzavreti. Dohodnite si s tymi SikovnejSimi
postup, ¢o maju robit, ked budu s pracou hotovi. M6zu napriklad riesit starSie ulohy z
ucebnice alebo pracovat s nejakymi programami.

Toto je hodina, na ktorej by Ziaci mali ziskat zaverecny certifikat. Vygeneruje sa Ziakovi po
prejdeni 33. hodiny tak, Ze stlac¢i na nastenke s Cislami hodin listok s obrazkom smajlika. Ak
ziskal malo bodov (minimum je 27 bodov), mézZe si prejst eCoaching znovu a svoju pracu
zlepsit. Pozor, hodina sa mu vobec neotvori, ak nedosiahol v opakovacich hodinach potrebny
pocet bodov (17. hodina — min. 17, 27. hodina — min. 19). Skontrolujte to vopred.

V doplnkoch priprava na tlag. Ziakom by moZno pomohlo pero a papier. Va&sinu uloh riedia
priamo v eCoachingu, ale mozno by si radi nie¢o zapisali. V eCoachingu je mnoZstvo
zvukovych efektov, ndpovedi a Uloh spojenych s multimédiami. Je potrebné, aby ich Ziaci
poculi. Ak to neviete zabezpecit, musite robit spolu so Ziakmi (neukazujte im rieSenia, len
pustajte zvuky cez vas pocitac a reproduktor).

Agent Sifra pripravil detom skugku, ktorou si overi, o sa v tomto roku naucili. Skuska sa
podobd na pocitatovl hru, takie musia dobre premyslat, ¢o asi maju robit. Cakaju ich
hadanky, Sifrované spravy, ale aj vybusniny, ktoré maju deaktivovat. Overte si, i je kazdy
pripraveny (pero + papier), poprajte im vela Stastia a zac¢nite.

V tomto eCoachingu su len dve dabované snimky — prva, kde dostanu instruktaz ku skuske,
a desiata — kde im Sifra pole hologramovt spravu. Dal$iu ndpoved mozu ziskat Ziaci z ndzvu
snimky, odkazu, ktory je niekde schovany (na zaciatku sU na ndpovede upozorfiovani
blikajucou $ipkou), telefondtu agenta Sifru, rady ducha z flase a SMS spravami od agenta
Sifru. Spravy sa otvaraju/telefén dviha dvojklikom. Prechod na daldie snimky sa deje
automaticky. Niekedy ich agent Sifra zachrdni a pomdze s posunom dalej, aj ked Ulohu
nevyriesili spravne. Na viacerych snimkach je nastavena poZiadavka na spravne riesSenie, po
prvej kontrole sa im ukazu chybné odpovede a Ziaci si ich musia opravit. Pre Ziakov su
"najrizikovejSie" odpovede v podobe textu. V nich musia ddvat pozor na preklepy a zbytocné
medzery.

Uvodna informacia ku skugke + zapnutie svetla — orientécia v labyrinte.

Uréenie spravnych dveri, ktorymi sa dostanu z tejto miestnosti — vyber prvku, ktory splfia
dané podmienky. Spravnym riesenim sU modré dvere.

Desifrovanie sprav — praca s informdaciami, orientacia v jednoduchej Struktire — ziskanie
indicii k dalSej Ulohe, praca s textom — pisanie pomocou kldvesnice. Tu je dobré, aby si Ziaci
este zapisali na papier indicie v poradi, ako st na snimke.

Tu Ziaci skladaju roztrhnuté postupnosti prikazov tak, aby presli postupne a v spravnom
poradi cez vietky indicie z predoslej ulohy. Co sa tyka uciva, je to tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov pomocou postupnosti prikazov.

© Akadémia Alexandra, s. r. o.



5. snimka

6. snimka

7. snimka

8. snimka

9. snimka

10. snimka

11. snimka

12. snimka

13. snimka

14. snimka

15. snimka

Poskladaj zdhadné domino — toto je obrazova skladacka. D& sa poskladat jedinym
spdsobom. Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — hladanie, opravovanie chyb.

Ziaci sU upozorneni na to, 7e v daldej miestnosti je tma a maju si z ponukanych veci vybrat
len to, ¢o im zabezpedi svetlo. Logicky (riesenie problémov) by mali d6jst na to, Ze jediné, ¢o
im pomoze, je sviecka a zapalky. Lampa je pokazen3, Ziarovku teda nepotrebuju, baterka im
sama osebe nestacdi, svatojanska muska je nespolahlivy zdroj svetla (lieta si, kde chce) a
zapalit ohen v uzavretej miestnosti nie je dobry napad. Zapalky samy osebe nestacia — rychlo
sa minu a zle sa pri nich Cita.

V tejto miestnosti je tma. Duch z lampy im vSak poradi, ako rozsvietit. Musia zoradit pom&cky
podla toho, v akom poradi sa ich dotknu. KedZe musia vybrat zapalku z krabicky, najprv je to
krabic¢ka zapaliek, potom zapalka a aZz potom sviecka — algoritmické rieSenie problémov —
hladanie, opravovanie chyb.

Podla postupnosti prikazov by mali Ziaci precitat, ako otvoria trezor. Algoritmické riesenie
problémov — pomocou postupnosti prikazov, interpretdcia zapisu riesenia.

Tuto miestnost otvara zvukovy kod. Spustanim zvukov (praca s multimédiami) maju zistit,
ktorym hudobnym nastrojom patria.

Tu Ziakov ¢akd narocna uloha — maju doplnit obrazové postupnosti znakov na dverach a
podla chybajiceho znaku im priradit klti¢. Napoved Ziaci ziskaju z hologramu. Ulohu mézeme
zaradit k praci so struktirami (postupnostami).

Aj nasledujtca snimka patri pod pracu so $truktirami a pracu s textom — pisanie &isiel. Ziaci
maju doplnit &iselné postupnosti. VV prvej len dopliiaju opakujuce sa ¢islice (6 a 4). V druhe;
by mali odhalit, ako sa ¢isla menia (kazda druha je o jedno mensia neZ predchadzajuca —
spravne riesenie 5 a 9), v tretej je kazdé dalsie ¢islo si¢tom predchadzajucich dvoch. K tejto
postupnosti maju Ziaci k dispozicii v doplnkoch kalkula¢ku. Chybajuce &isla s tu 55 a 144.

Heslo kodované v morzeovke (praca s informaciami — dekddovanie informaécie) Ziaci odhalia
podla vypocutych pismen a dekddovace] tabulky s morzeovkou. Heslo je TUNEL. Je jedno,
ako ho napisu, spravne rieSenie moéZe byt v malych aj velkych pismendch — praca s textom.

Praca s grafikou, ako aj rie$enie problémov — hladanie a opravovanie chyb. Ziaci maju tvary
na dverdach zoradit v poradi, ako boli nakreslené. Zacinaju teda trojuholnikom.

Tu Ziaci deaktivuju vybudninu svetelnym kédom — zoradenim svetiel do spravneho poradia.
Najprv musia odsledovat, v akom poradi svetielka blikaju (ZItd — zelend — modrd — Cervena).
Tieto svetld su zakddované. Ziaci pomocou desifrovacieho kluca zistia, 7e 7Itd sa meni na
cervenu, zelend zostdva zelenou, Cervena sa meni na modrd a modra na zltd. Takze
vybusninu deaktivuju zoradenim farieb do poradia: ¢ervend — zelend — 7Itd — modra. Toto
je taZSia Uloha spadajuca pod pracu s informdaciami, ale nie je na Skodu potrapit aj
Sikovnejsich Ziakov. ;0)

V poslednej snimke (aj miestnosti) Ziaci deaktivuju vybusninu ukryta v kufriku. Td ma trirézne
rozbugky a Ziaci by ich podla sms sprav agenta Sifru mali vediet deaktivovat. Uloha od nich
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vyZaduje Citanie s porozumenim a zistovanie, ¢i vybusnina danu vlastnost ma alebo nema —
algoritmické rieSenie problémov — analyza problému.

MoZe nastat situacia, Ze Ziaci nezvladnu poslednu Ulohu alebo zamerne budu chciet vyskusat,
& mdZe naozaj vybuchnut. Uloha s vybu$ninou je naprogramovand na prazdnej snimke, za

Koncova snimka ktoru Ziaci dostanu jeden bod. Kazdy ma Sancu vyskusat, ¢i ma dost bodov na ziskanie
certifikatu, aj ked "vybuchol". Hlavné je, Ze preZil — asi to bola slabsia vybusnina. Ved agent
Sifra nemoze prist o svojich nastupcov. ;0)

Porozpravajte sa, ako sa im darilo, ¢o nové sa pocas Skolského roka naudili. Ktoré ulohy
agenta Sifru boli pre nich najtaZsie? Urobte si z poslednej hodiny malu sldvnost. Odovzdajte
Zaverecny vytlacené certifikaty alebo sa dohodnite, kedy ich Ziakom odovzdate.
rozhovor Pozndmka: Ak nemdte mozZnost vytlaCit certifikdt Ziakom hned, prostrednictvom jeho
prihlasovacich udajov to mézZete urobit aj neskér. Staci, ak pod jeho prihldsenim stlalite
tlacidlo na vygenerovanie certifikdtu — smajlik na ndstenke s ¢islami hodin.
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