— L Opakovanie udva

2.-3. Praca s klavesnicou

— 4. Praca s priedinkami

/ 5.-7. Textov-,'r editor _@ 4. Zabavne pisanie na webe

1. U kamarata Tuxa
(Tux Paint - cast’ Uloh)

3. Panelakova nasobilka
(Drawing for Children)

11. Earovarie s darami

12. V kralovstwe pani Geometrie
13. Sup sem, Sup tam

14. Prvy projekt so skicarom
(Skicar)

G K

/— 8.-11. Grafika (RNA)

19. Cary-mary s obrazkami
(RNA)

1. Nahrawacie Stidio uja Mikrofona

12. Multimédis @ (Nahravanie zwuku/Hlasow zaznam)

Ucebnica 3+ 13.-14. Informacie

15. DigitdIne technoldgie
"\ " 17.-20. Prezentdde

\ —  21.-22. Strukidry

23.-26. RieSenie problémov
15. Co sa to wu hybe?

Pivot Animéto
S— 27.-28. Grafika - animade (RNA) —@ (Pivot Animator)

7. Projekty Scratcha Juniora
(scratch Junior) - len na ich aktudlnej

arovni programovania
S 29.-30. Programovanie ——{ Programovanie Preg

2. Odhal'ovanie tajomstiev
4. Zabavné pisanie na webe

16., 31., 32. Web Web



— 33. Opakovanie - certifikacia



