
Učebnica 2+

1. Zoznámenie s počítačom

2.-5. Práca s myšou

6. Práca v OS

7.-10. Práca s klávesnicou

11.-13., 21.-23. Grafika (RNA) Grafika

8. Casper a iní duchovia
(Drawing for Children)

10. Nie je Skicár ako skicár
11. Čarovanie s čiarami
12. V kráľovstve pani geometrie
(Skicár)

1. U kamaráta Tuxa 
(Tux Paint - časť úloh)

14., 29. Web

15. Digitálne technológie

16. Multimédiá

17.-18. Štruktúry

19.-20., 24.-28. Riešenie problémov

30. Práca s príbehmi 
(Lapoda Rozprávka)

Prezentácie

2. Hrám sa na Andersena 
(Lapoda Rozprávka)

Grafika

2. Maľované písanie s kamarátkou Saškou
(RNA, Tux Paint)

31.-32. Programovanie

33. Opakovanie - certifikácia

Web 4. Zábavné písanie na webe

1. Počítač pomáha učiť sa

Web
1. Počítač pomáha učiť sa

Web
4. Zábavné písanie na webe

Web
4. Zábavné písanie na webe

20. Nie je Skicár ako skicár - 3D
21. Čarovanie s čiarami - 3D
22. V kráľovstve pani geometrie - 3D
(3D Skicár)


