
Učebnica 3+

1. Opakovanie učiva

2.-3. Práca s klávesnicou

4. Práca s priečinkami

5.-7. Textový editor

8.-11. Grafika (RNA) Grafika

3. Paneláková násobilka
(Drawing for Children)

11. Čarovanie s čiarami
12. V kráľovstve pani Geometrie
13. Šup sem, šup tam
14. Prvý projekt so Skicárom
(Skicár)

1. U kamaráta Tuxa 
(Tux Paint - časť úloh)

16., 31., 32. Web

15. Digitálne technológie

12. Multimédiá

21.-22. Štruktúry

23.-26. Riešenie problémov

29.-30. Programovanie

33. Opakovanie - certifikácia

13.-14. Informácie

17.-20. Prezentácie

27.-28. Grafika - animácie (RNA) Grafika

15. Čo sa to tu hýbe?
(Pivot Animátor)

Multimédiá

1. Nahrávacie štúdio uja Mikrofóna
(Nahrávanie zvuku/Hlasový záznam)

Programovanie

7. Projekty Scratcha Juniora
(Scratch Junior) - len na ich aktuálnej 
úrovni programovania

Web
4. Zábavné písanie na webe

Web

2. Odhaľovanie tajomstiev
4. Zábavné písanie na webe

19. Čáry-máry s obrázkami
(RNA) 

21. Čarovanie s čiarami - 3D
22. V kráľovstve pani Geometrie - 3D
23. Šup sem, šup tam - 3D
24. Prvý projekt so Skicárom - 3D
25. 3D zábavky so Skicárom
(3D Skicár)

8. Zoznámenie s mTinym
9. mTinyho svet
10. Riadime mTinyho
(robot mTiny)

Riešenie problémov

4. Problémy s parkovaním
5. Aj hry nás všeličo naučia
(GCompris)


